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SEJA BEM-VINDA!

Devon Pritchard assume o posto de presidente da empresa a partir de dezembro. Sua nomeacgao €
um marco, pois pela primeira vez teremos uma mulher no comando da subsidiaria americana da
Nintendo.
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NAO TAO MALVADO

A noticia que sacudiu o mundo da Nintendo nao
foi o lancamento de um novo Zelda ou a
revelacdao de algum hardware inusitado, mas sim
uma mudan¢a de comando de alto nivel na
Nintendo of America (NOA). Apds seis anos no
cargo, o Presidente e COO Doug Bowser
anunciou sua aposentadoria, com efeito a partir
de 31 de dezembro de 2025. A boa nova? Quem
assume o posto € a veterana da empresa, Devon
Pritchard, marcando o inicio de uma nova era
para a Big N no continente americano!

Doug Bowser, que assumiu o cargo em 2019 apds
a saida do lendario Reggie Fils-Aimé, teve um
mandato que, para 0 bem ou para o mal,
coincidiu com um periodo de imenso sucesso e
transformacéo para a Nintendo.

Sob sua liderangca, a NOA navegou por marcos
importantes, como a continua e estrondosa
popularidade do Nintendo Switch, o lancamento
bem-sucedido do Switch 2 (que, segundo as
analises, teve um lancamento recorde de
vendas), a grande estreia do filme The Super
Mario Bros. em Hollywood e a expansdo para
experiéncias fisicas, como os parques tematicos
e a abertura de mais Nintendo Stores.

Embora alguns fés sintam que Bowser teve uma
presenca publica mais discreta em comparacao
com seu antecessor (com menos participagoes
nos Nintendo Directs, que passaram a ser mais
apresentados por executivos japoneses), ele
certamente guiou a empresa por um periodo de
forte crescimento e diversificacao.

Em resumo, Doug Bowser esta deixando o cargo
com a marca Nintendo em um dos momentos
mais fortes de sua historia, consolidada tanto no
hardware quanto no vasto universo de
entretenimento que cerca suas franquias.

Uma das minhas primeiras
experiéncias com videogames foi
jogar a versao arcade de Donkey
Kong. Desde aquela época, tudo

relacionado a Nintendo continuou
sendo uma paixao para mim e minha
familia. Liderar a Nintendo of
America foi a honra da minha vida, e
tenho orgulho do que nossa equipe
conquistou, tanto em resultados de
negocios quanto nas experiéncias
que criamos para os consumidores.
Agora € hora para a nova geragao de
lideranca, e a trajetoria de Devon fala
por si s0. Ela € uma lider excepcional,
e sua promoc¢ao € um testemunho de
seu forte desempenho e
contribuicoes estrategicas para o
crescimento da empresa. Tenho
plena confianca de que ela guiara a
empresa a patamares ainda maiores.
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O PODER FEMININO:
DEVON ASSUME O COMANDO

A partir de 12 de janeiro de 2026, a Nintendo of
América terd uma nova chefe: Devon Pritchard,
0 que marca um momento histoérico, pois ela
sera a primeira mulher a ocupar o cargo
maximo na subsididria americana desde sua
fundacao nos anos 80!

Devon nao é nenhuma novata no Reino do
Cogumelo. Ela é uma veterana com 19 anos de
casa, tendo ingressado na Nintendo em 2006.
Sua trajetoria é diversificada: ela comecou no
departamento legal da empresa e, mais
recentemente, serviu como Vice-Presidente
Executiva de Receita, Marketing e Experiéncia
do Consumidor.

Com uma formacao que inclui um Doutorado
em Direito e vasta experiéncia em marketing,
vendas e relacbes com a comunidade, ela esta
bem posicionada para guiar a NOA em sua
proxima fase. Pritchard também se juntara ao
Conselho de Diretores da NOA e se tornara uma
Diretora Executiva da Nintendo Co., Ltd. (NCL)
no Japao.

A transicao de liderangca traz outra noticia
significativa: Satoru Shibata, ex-presidente da
Nintendo of Europe e atual Diretor Executivo
da NCL, se juntou a Nintendo Of America em
setembro deste ano, como CEO.

Esta nova estrutura, com um CEO (Shibata) e
um Presidente/COO (Pritchard), sugere uma
unificagdo e um maior envolvimento da
lideranca global (Japao) nas operagoes
americanas. A mudanca pode ser interpretada
por alguns analistas como um sinal de que a
sede japonesa esta estendendo seu controle
sobre a subsidiaria, especialmente apds o
langamento do Switch 2.

Shibata, que ja era uma figura conhecida e
querida nos Nintendo Directs europeus, pode
potencialmente se tornar o rosto publico de
que a NOA tem sentido falta. A nova era
comeca em 2026. Com Devon Pritchard no
comando, a Nintendo of America promete
manter seu compromisso em conectar fas
através de jogos, entretenimento e
experiéncias de varejo, garantindo que o Reino
do Cogumelo permaneca um lugar de alegria

para todos!

Estou honrada e animada por
assumir esta nova funcao. Doug tem
sido um mentor fantastico e estou
ansiosa para construir sobre o
alicerce incrivel que ele ajudou a
construir. Com personagens e
mundos que oferecem algo para
todos, meu foco sera continuar a
construir o legado da Nintendo de
surpreender e encantar nossos fas
de longa data, a0 mesmo tempo em
que acolhemos novos jogadores na
familia Nintendo.

Devon Pritchard
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Nossos protestos foram analisados e o juiz deu
seu veredito na Tokyo Game Show 2025! A
Capcom surpreendeu todo mundo — mas nao
com um novo jogo explosivo, e sim com uma
noticia que pegou os fas brasileiros de Phoenix
Wright de calca curta: a série Ace Attorney vai
finalmente ser localizada em novos idiomas,
incluindo portugués do Brasil!

Isso mesmo, depois de anos de fas traduzindo
por conta prépria, o advogado mais
carismatico dos videogames vai poder soltar
seus “Protesto!” e “Sem mais perguntas,
meritissimo!” oficialmente na nossa lingua!

A boa nova vem em forma de um super patch
para o classico Phoenix Wright: Ace Attorney
Trilogy, que chega no dia 19 de novembro. E
nao € so isso! O update também traz varias
melhorias de qualidade de vida: selecao de

PROTE
MERITISSIMO!

TO,

episédios (pra vocé revisitar seus casos
preferidos sem dor de cabega), modo galeria,
autoplay (perfeito pra quem quer so curtir a
trama) e até uma interface turbinada para a
fase de depoimentos.

Mas o que deixou os fas ainda mais animados
foi a possibilidade de que a Capcom esteja
preparando o terreno para algo maior. Sera que
veremos os outros titulos da série recebendo o
mesmo tratamento caprichado? Tomara!
Afinal, ja passou da hora de mais gente poder
gritar “Protesto!” em alto e bom som no
tribunal digital mais carismatico dos games!




MENTIRA
EMBLEMATICA!

Prepare seu smartphone, guerreiro! A Nintendo
langou recentemente o jogo Fire Emblem
Shadows, o novo capitulo mobile da lendaria
série de RPG tatico que conquistou geracdes
inteiras de jogadores desde a era do Game Boy
Advance! O jogo ja esta disponivel para
download em Android e iOS desde o dia 25 de
setembro de 2025, e traz uma mistura de
estrategia, deducao social e batalhas cheias de
tensdo que promete deixar qualquer fa de Fire
Emblem bem animado!

Dessa vez, o campo de batalha nao é apenas
sobre espadas. machados, langas e magias — é
também sobre quem vocé pode (ou nao)
confiar! Antes de cada partida, os jogadores
escolhem entre os Discipulos da Luz ou os
Discipulos das Sombras, dois lados de uma
mesma moeda. Depois de um combate intenso,
acontece uma votacao no melhor estilo Among
Us: quem sera o traidor escondido entre os
aliados? O resultado dessa votagao muda o
rumo da proxima luta, tornando cada batalha
imprevisivel e cheia de drama!

As lutas misturam o classico posicionamento
tatico da série com pitadas de estratégia em
tempo real, tudo embalado por vozes em
japonés e inglés e suporte a varios idiomas. E o
melhor: o jogo segue o modelo free-to-play,
com compras opcionais para quem quiser
turbinar a experiéncia.

Se vocé sempre quis saber como seria
participar de um Fire Emblem onde cada aliado
pode esconder um segredo, Shadows é a sua
chance! Entdo prepare suas tropas, afie suas
espadas e entre nesse jogo onde a maior arma
pode ser a mentiral

W
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L VIUISSO0?
IPEQUENOS VIDEOS

GRANDES HISTORIAS!

A Nintendo revelou oficialmente que o
adoravel curta “Close to You” foi produzido
pelo seu novo estudio de animacgao, a Nintendo
Pictures Co., Ltd. — sim, a mesma que promete
dar um toque cinematografico as nossas
franquias favoritas!

A noticia foi divulgada pelo perfil oficial da
Nintendo no X (antigo Twitter), com uma
mensagem simples, mas empolgante:

66

“Estes sao os primeiros curtas
criados pela Nintendo Pictures. A
empresa continuara explorando
novas possibilidades criativas por
meio de conteudo em video.

Sr. Nintendo
]

Ou seja, nada de teorias mirabolantes — nao
espere um novo jogo de Pikmin por tras disso
(por enquanto!). Tudo indica que “Close to You”
foi apenas um teste de criatividade, uma
espécie de prova de conceito para mostrar do
que o novo estudio é capaz.

Os dois videos foram langados nos dias 7 e 8 de
outubro, com o segundo disponivel no app
Nintendo Today!, totalmente gratuito para
dispositivos moveis. E olha, que baita estreia! O
curta foi literalmente curtinho, mas cheio de
charme, com a qualidade visual e o bom humor
que a Nintendo sabe entregar.

Mesmo sem novos jogos a vista, € animador ver
a Nintendo apostando em novas formas de
contar historias. E se “Close to You” é um
vislumbre do que vem por ai, pode apostar que
a Nintendo Pictures tem um futuro brilhante
pela frente!

Claro, a gente ainda sonha com um nhovo
Pikmin, mas depois do sucesso de Pikmin 4 la
em 2023 (uma década depois do anterior, diga-
se de passagem), € melhor manter a paciéncia.
Quem sabe a proxima aventura dos nossos
minusculos herdis venha em uma edicao
especial para o Switch 2?

Enquanto isso, vale a pena conferir os curtas e
apreciar essa nova fase criativa da Nintendo.
Porque se tem uma coisa que esses pequenos
Pikmin ensinaram pra gente, € que até as
menores

aventuras!

ideias podem trazer grandes
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0 JOGO FICOU CARO DEMAIS?

Com jogos aumentando o preco para US$70 e US$ 80, servicos de assinatura para jogar online
cada vez mais caros e, agora, o Game Pass mais salgado, discutimos: Qual o futuro do nosso
hobby, com precos nas tdo elitistas?



LEANDRO TOVAR

PERDERAM A LINHA
E O COMPLETO BOM SENSO

Sinto um aperto no peito ao ver a direcao que
a industria de videogames esta tomando.
Aquela sensacéo de esperar com ansiedade os
proximos langamentos, esta sendo substituida
por um amargo gosto de exclusao. Os jogos
eletrénicos, que deveriam ser uma fonte de
escapismo e entretenimento acessivel, estao
se tornando um hobby elitista a olhos vistos, e
isso € um verdadeiro lamento para todos nds
que respiramos esse universo.

O inicio de tudo, ndao podemos negar, foi a
Sony ao subir a régua para $70 délares nos
seus titulos de PlayStation 5. De repente, o
que era um padrao ja alto para um jogo de
ponta deu um salto que, no Brasil, se traduz
em valores que beiram o inacreditavel. E claro,
0 mercado seguiu. O que era excegao virou
regra. Um titulo AAA na prateleira hoje exige
um  sacrificio  financeiro que  afasta,
inevitavelmente, uma parcela significativa de
jogadores, ainda mais em terras tupiniquins.

A tristeza aumenta quando olhamos para as
decisbes da Microsoft. Langar um novo
console com um precgo inicial ja alto e, do
nada, no meio da geragdao, anunciar um
aumento de preco €, no minimo, um
contrassenso. A logica da tecnologia sempre
foi clara: com o tempo, a producao fica mais
barata, o prec¢o cai. Fazer o caminho inverso
no momento em que a base instalada deveria
estar crescendo e os custos de producao se
estabilizando € uma bofetada na cara do
consumidor final.

E a situacgao é tao bizarra que é dificil defender
qualquer das empresas envolvidas.
Recentemente, a noticia de que um dos pilares
do catalogo do Nintendo Switch?2, Mario

Kart World, estd sendo vendido por $80
délares me fez cocar a cabeca. E o tipo de
movimento que nos faz questionar: onde esta
o respeito pelo bolso do jogador?

Para coroar o festival de mas noticias, o Game
Pass, que era a nossa tabua de salvacao, o
bastiao da acessibilidade, também sofreu um
aumento de preco abusivo. E pior, alguns
planos agora ja nao garantem mais 0 acesso
aos grandes lancamentos no Day One. O
servi¢co, que prometia democratizar a jogatina,
esta lentamente voltando atras, diminuindo o
seu valor percebido enquanto exige mais do
nosso suado dinheiro.

O tom é de pesar, caros apoiadores. O
videogame sempre teve a fama de ser um
hobby caro, mas as empresas estao cavando
um abismo. Elas estdao transformando um
passatempo em um luxo cada vez mais
restrito, e a Unica coisa que esta crescendo
nao € a qualidade, mas sim a barreira de
entrada.

Para onde vamos agora? O sonho de ter todos
aqueles jogos que desejamos esta se esvaindo
no horizonte de uma economia hostil. Resta-
nos a esperanga, quase inocente, de que o
bom senso prevaleca e que a diversao, em
breve, volte a ser um direito, e nao apenas um
privilégio.

E caso as empresas acabem for¢cando a barra
com consumidor, elas que arquem com as
consequéncias de um velho inimigo voltar
com cada vez mais forga: a pirataria. E quando
voltar (ele nunca deixou de existir), a culpa
sera unica e exclusivamente das proprias
empresas.

12
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FALA Ai

A QUE PONTO

NOS CHEGAMOS?

Desde muito novo — ou melhor dizendo, desde
que me entendo por gente — eu jogo
videogames. Sempre soubemos que era um
hobby caro, mas, ainda assim, na infancia

consegui jogar muita coisa alugada ou
emprestada de amigos. Hoje, na geracao atual,
estd cada vez mais dificil dizer que

conseguimos manter esse hobby.

Como eu disse, jogos nunca foram baratos. No
entanto, a cada ano parece que eles se tornam
um entretenimento voltado apenas para a
elite. HA muito tempo, la fora, os jogos custam
60 ddlares, e sabemos que a conversao para o
Brasil sempre foi praticamente direta. Até
pouco tempo atras, muitas publicadoras
estavam localizando os precos, o que nos
ajudava bastante.

Mas, aparentemente, a Sony abriu as portas
para o novo padrao de precos, com jogos de
PlayStation 5 custando 70 ddlares. O que ja
era caro ficou ainda mais inacessivel. No
Brasil, a situacao € pior: titulos que antes
custavam R$ 299 agora chegam a R$ 399 no
lancamento. A Nintendo seguiu o mesmo
caminho e escancarou de vez, langando o
Nintendo Switch 2 com o seu jogo de estreia,
Mario Kart World, por 80 ddlares — cerca de
R$ 499 por aqui.

E, recentemente, a Unica que ainda nos
salvava um pouco, a Microsoft, também
aumentou. O Game Pass, que antes custava R$
59,90, agora esta R$ 119,90. Era um servico
excelente, no qual podiamos jogar muitos
lancamentos no Day One sem precisar
comprar o jogo. No meu caso, desde 2022 eu
participava dos pontos do Rewards,

conseguindo até 100% de desconto na
assinatura. Hoje ainda da pra conseguir algum
abatimento, mas nao sei até quando vai
compensar o trabalho. Para piorar, agora o
plano mais basico sd libera langcamentos um
ano depois de sairem.

Ou seja, todas as empresas subiram demais os
precos — seja dos jogos ou de seus servicos. A
cada dia fica mais dificil manter essa nossa
valvula de escape que sdao os games. Nao
quero colocar preco no que € diversao, mas
sabemos que quanto mais acessivel um
produto €, mais ele vende, compensando na
quantidade. Porém, parece que, hoje em dia, o
que realmente importa € apenas o lucro alto.

A pirataria nunca acabou, mas, com precos
acessiveis e servigcos integrados, muita gente
tinha deixado isso de lado. Infelizmente, com
jogos custando quase um terco do salario
minimo, eu prevejo a pirataria voltando com
forca total.

Sempre digo que o0s games sdao minha
distragcao e meu passatempo favorito. Mas,
pelo visto, essa geracao sera a ultima em que
terei consoles das trés principais produtoras.
Do jeito que as coisas vao, na proxima geracao
vou precisar escolher apenas uma. E triste ver
a industria seguindo por esse caminho — ainda
mais se tratando de um hobby tdo amado por
tantas pessoas.

13



PROBLEMA
GLOBALIZADO!

Infelizmente, essa nao ¢é uma realidade
apenas do Brasii — o0 mesmo vem
acontecendo e causando revolta no mundo
todo.

Os precgos abusivos e os modelos de negdcio
atuais so6 favorecem os empresarios das
grandes developers e publishers de games.

Hoje vemos jogos anunciando DLCs antes
mesmo do langamento, a necessidade de
pagar por um servi¢co para ter o “direito” de
jogar online, além de diversas outras praticas
abusivas, como microtransacdes, boosts de
XP e itens premium em jogos single-player.

A verdade é que a ganancia corporativa
chegou a um ponto em que a diversao e a
criatividade deixaram de ser prioridade,
substituidas pela busca incessante por lucro
e ROI (Return on Investment) rapido.

Nunca vimos tantos jogos sendo cancelados
— muitos nem chegam ao publico mainstream
simplesmente por nao se adequarem ao
“algoritmo”.

A forma como lidamos com essa elitizagao
dos games precisa ser repensada. Caso
contrario, corremos o risco de nos tornar
apenas tripulantes de uma embarcacao que
ha muito tempo ja domina os mares.

Y FERNANDO KENOBI

FALA Ai

LIVIA PEIXOTO

APOIADORA

/I oﬁ / f
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DESPROPORCIONAIS

Tudo muito caro!!! Nao s6 no setor de
games. Mas o que me incomoda mais
nesses valores absurdos, é a falta de
transparéncia na  conversdao e/ou
localizagcao dos precgos, que cada vez mais
nao faz sentido. Ja é dificil aceitar os
novos valores, e pra piorar querem que o
consumidor pague sem entender pelo
que, por produtos de valores nitidamente
desproporcionais.

FERNANDO VASCO

APOIADOR

63
CONSOLE NOVO?

NAO, OBRIGADO!

Sempre vivi uma geracao em que O0S
valores dos jogos e dos consoles abaixava
com o tempo e agora temos uma
dinamica do mesmo produto subir com
semanas de diferengca. Enquanto ainda
tenho meu backlog vou jogando, mas
comprar console novo esta fora de
cogitacao para mim.

14
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Outubro de 1984 trouxe aos cinemas americanos
uma revolucdo: O Exterminador do Futuro.
Dirigido por James Cameron, o longa parecia
coisa de outro mundo — ou melhor, de outro
tempo. Arnold Schwarzenegger encarnava uma
maquina assassina enviada do futuro, e sua
presenca implacavel marcou o nascimento de um
icone. Quando o filme desembarcou no Brasil em
1985, o impacto foi imediato: salas lotadas, filas
dobrando esquinas, posteres colados em
videolocadoras e um bordao que ecoava nas ruas
— “I'll be back”.

Mais que um sucesso de bilheteria, o filme se
tornou combustivel para toda a cultura pop.
Games de tiro nos arcades, quadrinhos sombrios,
bonecos de acao e até bandas beberam dessa
estética futurista e ameacgadora. Para a juventude
brasileira, que vivia entre fitas VHS e fichas de
fliperama, O Exterminador do Futuro foi um
choque de imaginagdo, mostrando que a linha
entre cinema e tecnologia estava cada vez mais
borrada. Nao era apenas entretenimento: era o
prenuncio de uma nova era, onde maquinas, telas
e sonhos digitais comegavam a dominar o mundo.




LOJA DO BEEDLE

UM PUMA
SUPER SONICO!

A SEGA e a gigante dos esportes PUMA acabam de
anunciar uma colaboracdao de tirar o folego,
misturando estilo e velocidade no melhor estilo
Sonic de ser! A colegao especial Sonic the
Hedgehog x PUMA chega as lojas e ao site oficial
no dia 30 de outubro de 2025, celebrando em
grande estilo o langcamento do novo game Sonic
Racing: CrossWorlds!

Mas calma que ndo é s6 o Sonic que vai brilhar
nas vitrines — Tails e o sempre sombrio Shadow
também fazem parte da colecao! Os trés herois
aparecem em uma linha completissima de roupas
e calcados que promete deixar qualquer pista (ou
rua) com cara de Green Hill Zone.

A colecao traz modelos exclusivos dos ténis Puma
Inhale, inspirados no ourico azul, além dos
estilosos Puma Inverse, com versdes assinadas
por Tails e Shadow. E tem mais: jaqueta e cal¢a de
treino combinando, moletom, camiseta racer,
boné, shorts e até pochete — tudo com aquele
toque retrd e colorido que grita anos 90!

E pra quem vai encarar as corridas de Sonic
Racing: CrossWorlds, tem mimo digital também!
Jogadores poderao desbloquear itens especiais
da PUMA dentro do game pra personalizar seus
veiculos e correr com ainda mais estilo.

Ainda nao sabemos o preco final da cole¢do, mas
ja da pra babar nas fotos oficiais e se preparar pra
essa parceria que une moda, nostalgia e pura
velocidade!
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SO os TOPS

TOP 10:

JOGOS DO WII U
QUE NAO FORAM
PORTADOS

Se vocé pensou que o Switch ja tinha devorado tudo que o nosso querido e incompreendido Wii
U tinha para oferecer, € porque vocé ndao conhece o poder dos jogos que se recusam a morrer!
Abrimos o bau de segredos da Big N e desenterramos 10 TITULOS que, por causa do GamePad ou
pura malandragem da Nintendo, estao PERMANENTEMENTE ENCALHADOS no console de tela
dupla!
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S0 os TOPS

£ 70 8 Devil's Third

5 o] O titulo de agao bizarro de Tomonobu Itagaki
«g " q (criador de Ninja Gaiden), que misturava shooter
e e combate hack-and-slash. Sua exclusividade
2 [ &2 ersiste na plataforma.
18 m’ﬁﬁ P °
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Star Fox Zero

O titulo que mais sofreu com a obrigatoriedade da
tela dupla. O GamePad mostrava a mira da cabine
do Arwing, enquanto a TV exibia a acao em
terceira pessoa. E um jogo que vive e morre por
sua dependéncia do Wii U. A galinha também ¢,
talvez, a nave mais irritante dos jogos.

Affordable Space Adventures

Um indie que é frequentemente citado como o
auge do design de GamePad. Vocé usa o GamePad
como o painel de controle de uma nave espacial,
gerenciando energia, motor e sistemas de stealth.
E um jogo totalmente dependente da tela dupla e,
infelizmente, permaneceu um tesouro da eShop
do Wii U.

Game & Wario

Outro show de tech-demos do GamePad. Cada
minigame explora de forma criativa o hardware do
Wii U, desde o0 uso de giroscopios até a interagao
entre as duas telas.

Wii Party U

O sucessor de Wii Party utiliza varios minigames
que alternam entre o GamePad e a TV para criar
experiéncias assimétricas e hilarias.
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S0 os TOPS

Paper Mario: Color Splash
Um dos ultimos grandes exclusivos first-party do
console. Seu sistema de combate usa o GamePad

para pintar e selecionar cartas, uma mecanica
dificil de adaptar para um console sem tela dupla.

Kirby and the Rainbow Curse

Sua jogabilidade € inteiramente baseada em
desenhar caminhos na tela de toque do GamePad
para guiar Kirby. Tentar reproduzir isso no Switch
seria um desastre ou exigiria uma reformulacao
radical.

Nintendo Land

O verdadeiro tech-demo do Wii U. Seus
minigames, como Luigi's Ghost Mansion e Mario
Chase, dependem totalmente da assimetria do
GamePad versus as telas de TV, sendo impossivel
de portar sem desmantelar toda a jogabilidade.

The Legend of Zelda: Twilight Princess HD

A aclamada versao em HD do conto mais sombrio
de Link. A conveniéncia do inventario e mapa na
segunda tela € insuperavel.

The Legend of Zelda: The Wind Waker HD

A versao definitiva de um classico, com graficos
atualizados, ciclo de vela aprimorado e o
GamePad facilitando o gerenciamento do
inventario. Embora seja o port mais solicitado
para o Switch, ainda reside apenas no Wii U.




HEY, LISTEN!
SUBA DE NIVEL COM
A TWITCH PRIME!

SUA JORNADA GAMER COMECA AGORA!
AJUDE A NINTENDOLOVERS A CRESCER!!



SOPRA CARTUCHO

PRIMEIRO

Antes de Pong, antes de Pac-Man; e muito antes dos consoles de mesa dominarem o mundo, um
fisico de laboratério nuclear teve uma ideia maluca que mudaria o rumo do entretenimento para
sempre! Descubra como William Higinbotham criou, em 1958, o lendario Tennis for Two, o jogo
que nasceu no meio da ciéncia atébmica e virou o avo de todos os games! Uma historia de
genialidade, descuido e um erro que custou milhées!
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SOPRA CARTUCHO

0 AVO DOS

VIDEOGAMES ATUAIS

Vocé, jogador das antigas, pode pensar que
a histéria dos videogames comegou com
Pong ou Pac-Man. Achou errado, otario!

A gente vasculhou os arquivos e
desenterrou a verdadeira reliquia: o jogo
que é o avd de todos os videogames. E
acredite se quiser, ele nasceu em um
laboratorio de fisica nuclear!

Em outubro de 1958, o fisico William
Higinbotham bolou uma ideia que era pura
genialidade. No Brookhaven National
Laboratory, onde aconteciam pesquisas
atbmicas, os dias abertos ao publico eram
um tédio total. Para "dar um gas" na feira de
ciéncias, Higinbotham, que ja tinha até
trabalhado na bomba atémica, decidiu criar
uma atracgao interativa. Nasceu o "Tennis for
Two"!

A SIMPLICIDADE
MAS MUITO EFICAZ

Esqueca o 3D e o CD-ROM! Este game
rodava num computador analégico do
tamanho de um armario e wusava um
osciloscépio como tela — aquela telinha
verde que parece um monitor de ondas. O
grafico? Simplao, mas inovador para a
época:. Composto por uma linha horizontal
(0 chao), uma linha vertical no centro (a
rede) e uma bolinha de ténis - uma pena nao
ser ‘bolinha de gorfe’ - brilhante que
quicava de um lado para o outro.

Vocé controlava uma '"raquete" invisivel
com um controle de aluminio — um dial para
ajustar o angulo do saque e um botao para
rebater. Se errasse o tempo ou o angulo, a
bola batia na rede ou ia para fora. Simples
assim, mas a estamos falando da década de
50, né?
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O PRIMEIRO EVENTO

NERD A GENTE NUNCA ESQUECE

Naquela época, o laboratério tinha eventos
anuais em que visitantes podiam conhecer
as instalacoes. A maioria era
desinteressante e, foi ai, que William pensou
em trazer mais interatividade para as
exposicoes.

Quando ele colocou o Tennis for Two para
ser jogado pelas pessoas que visitavam o
laboratério foi o maior sucesso da historia
do laboratdrio. As filas eram gigantescas!
Higinbotham melhorou o jogo no ano
seguinte, adicionando uma feature muito
interessante: a capacidade de mudar a
gravidade! Isso mesmo, vocé podia jogar
ténis como se estivesse na Lua ou em
Jupiter - pura ficcao cientifica aplicada ao
entretenimento!

QUEM QUER SER
UM BILIONARIO?

O mais inacreditavel nessa historia toda €
que Higinbotham nao patenteou essa
invencado! Ele, que ja tinha 20 patentes no
curriculo, achava que o jogo nao era "nada
demais", apenas uma extensao de um
circuito de computador ja existente.

"A fila era grande nao porque o jogo era tao
legal, mas porque todo o resto era muito
chato", ele teria dito. Mais tarde, em 1982,
quando a revista Creative Computing o
descobriu, ele foi aclamado como o "Avb
dos Videogames". Infelizmente, a essa
altura, a industria ja estava bombando com
Pong e o resto € historia... Higinbotham, que
sempre preferiu ser lembrado pelo seu
trabalho pela paz nuclear do que pelos
jogos, morreu em 1994, mas o seu legado
eletrdnico vive.

SOPRA CARTUCHO

0 SEU PASSADO

TE CONDENA
primeiro vid
dese

eogame da historia

O criador do avolver a bomba

também ajudou
atomica!

Ari is for TwWO
de inventar O lendario Tennis o
:r:t;;‘:’)& William Higinbo;:;r;\ ’;rjt;a(l:rr\i(;\: o
o Malgrrw\zzja:s’ Osrcr:bre Hiroshima : e
bombask‘ Chocado com © poder.destrutlvcl)J
Naia:jicl\.ou a construir, ele depols u;ou ;;S
(’2:lento cientifico para al%c()a OéaaemeS!
divertido — dar origem aos V!
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O primeiro easter egg surgiu no jogo Adventure
para Atari 2600, em 1980! Warren Robinett,
programador visionario, escondeu secretamente
seu nome dentro do jogo, numa sala secreta
inacessivel a menos que o jogador descobrisse o
caminho certo. Na época, os créditos nos games
eram inexistentes, entao ele criou esse truque
genial para garantir seu reconhecimento.

O segredo virou lenda e inspiragdo: décadas
depois, o easter egg de Adventure aparece tanto
no livro quanto no filme Jogador Numero 1, de
Ernest Cline, como homenagem a era dourada dos
arcades e a cultura geek que idolatra esses
detalhes escondidos. Encontrar um easter egg
passou a ser quase uma missdo sagrada, um
tributo a criatividade e ao espirito explorador dos
gamers.

Hoje, cada referéncia a salas secretas ou codigos
escondidos carrega o DNA desse classico de 8 bits
— um lembrete de que, mesmo com graficos
simples, a imaginagcao dos programadores podia
criar mundos inesqueciveis.



OUTRO LADO DA MOEDA

Inaugurando uma nova area aqui em que trazemos analises de jogos que ndo foram langados em
consoles Nintendo, mas que gostariamos de falar sobre eles. E hoje, trazemos o Ghost of
Tsushima.

Quando o vento sopra entre as cerejeiras e o ago das espadas reflete o por do sol, nasce uma
lenda. Ghost of Tsushima é mais que um jogo — € um épico interativo que une o cinema de Akira
Kurosawa a intensidade dos combates samurais. A jornada de Jin Sakai € uma ode a honra, a
perda e a beleza tragica da guerra. Um titulo que transforma cada duelo em poesia e cada

paisagem em um quadro vivo do Japao feudal. ‘



A LAMINA
E O VENTO!

Quando a poeira dos campos de batalha
assenta e o vento sopra sobre as cerejeiras,
nasce uma lenda. Ghost of Tsushima, da
Sucker Punch, é mais do que um jogo — é
um verdadeiro épico interativo que mistura
o cinema de Akira Kurosawa com a
brutalidade dos combates com alguns
elementos da série Souls-like.

Cheguei atrasado ao jogo. Sempre o via e
achava que era muito “souls-like”, o que
normalmente me afasta desse tipo de
experiéncia por achar punitiva demais a
janela de aparar golpes — algo que costuma
me frustrar e me fazer abandonar o jogo.
Mas nao foi o que aconteceu aqui. Apesar
de ter mecanicas de aparo, em Ghost of
Tsushima a frustracao da lugar a fluidez. O
combate € punitivo, sim, mas também
cinematografico — mais sobre estilo do que
sobre castigo. E o tipo de experiéncia que te
envolve do comecgo ao fim: vocé comega a
jogar e simplesmente nao consegue parar.

Graficamente, o jogo € um colirio para os
olhos. Cada colina coberta de grama, cada
bambuzal dancando ao vento e cada por.do
sol carmesim parecem tirados de uma
pintura viva. E aquele tipo de beleza que faz
VOCé parar o cavalo sO para admirar o
horizonte e pensar: “Isso realmente esta
rodando num console?”

ELogo de inicio, o jogo te lanca na invasao
mongol de 1274, um evento historico real
que marcou o Japao feudal. Os mongais
realmente tentaram conquistar a ilha de
Tsushima, e embora o jogo tome varias
liberdades artisticas, ele preserva o coragao
do conflito: o choque entre tradicao e
sobrevivéncia.

Aqui, vocé vive Jin Sakai, um samurai
dividido entre a honra e a necessidade de
adotar taticas “fantasmagodricas” para
proteger seu povo. Essa dualidade moral é o
motor da narrativa — e um exemplo
magistral de como usar a histdria real para
contar algo emocionalmente poderoso.




ENTRE A HONRA
E O MEDO!

O verdadeiro diferencial esta na
transformacéo de Jin Sakai.

De guerreiro honrado a espectro vingativo,
ele representa a morte simbolica do cédigo
samurai. O “Fantasma” de Tsushima nao é
apenas um titulo — é o nascimento de uma
nova era. Essa jornada interna, somada ao
pano de fundo histoérico, transforma o jogo
quase em uma crbénica sobre o fim da
tradicdo e o nascimento do pragmatismo
em tempos de guerra.

No fim das contas, Ghost of Tsushima é
aquele jogo obrigatdrio para quem ama a
tematica samurai (como eu). E também uma
experiéncia imperdivel para quem busca um
mundo rico, repleto de missdes paralelas e
histérias de personagens secundarios que
intrigam, emocionam e te fazem querer
limpar o mapa por completo.

FICHA TECNICA

GHOST OF TSUSHIMA
Desenvolvedora: SUCKER PUNCH
Publicadora: SONY
Plataforma: PS4 e PS5
Jogadores: 1
Portugués: Sim
Género: Agao, Aventura, Furtividade

Trilha  sonora e
envolventes, com
deslumbrante

direcdo de arte ao modo Kurosawa
(preto e branco com granulagao de
filme antigo)

Sistema de combate fluido e
satisfatorio

Histéria bem construida

Conteudo robusto e side quests com
boa histdria

ambientacao
estética

e - Missdes secundarias repetitivas,
apesar de belas, muitas das missoes
secundarias seguem sempre a mesma
formula “va até o local - lute -
retorne”
|A dos inimigos limitada, muitas vezes
me escondi ao lado do inimigo e ele
na mesma hora parava de me ver

VEREDITO

Ghost of Tsushima é uma obra-prima que une
arte, emocao e combate com maestria. Um
épico samurai visualmente deslumbrante e

narrativamente poderoso, onde cada duelo

conta uma histdria e cada p6or do sol € dignho

de ficar guardado na memoaria. Que venha o
Ghost of Yotei agora.




NOS HOLOFOTES

»  Chegamos a area em que falamos sobre os principais langamentos dos préoximos 30 dias.
Prepare a carteira, porque as estrelas chegam ao seu Nintendo Switch!

E este més temos dois destaques: o primeiro € o retorno da franquia que marcou geragdes! O
aguardadissimo Pokémon Legends: Z-A chega para o Switch e Switch 2 em 16 de Outubro!
Prepare-se para uma aventura épica na Cidade de Lumiose!

E em segundo lugar, mas nao menos importante, temos mais pancadaria com selo de

=« qualidade Nintendo! Hyrule Warriors: Age of Imprisonment aterrissa em 06 de Novembro!
Lute na guerra para salvar Ancient Hyrule com Zelda, Rauru e outros herdis lendarios em
batalhas musou de tirar o félego!



NOS HOLOFOTES

R$ 98 34

Q GHOST TRAVELER: ADVENTURES |
| EDO

Um jovem de Shibuya é teletransportado para a
escuridao de Yoshiwara no Periodo Edo!
Preso como alma, ele vira detetive de um

assassinato de cortesa. Prepare-se para grotescos

mistérios e um sistema de loop temporal onde a

verdade esta escondida no replay!

POKEMON™ LEGENDS: Z-A

Entre no campo de batalha e comande seus
Pokémon diretamente, sem turnos! Treinadores e
seus Pokémon poderao se movimentar nas batalhas
em tempo real e os Pokemon poderao langar seus
golpes assim que vocé os comandar. Trocar de

PECA DEMISSAO HOJE MESMO

Seus colegas acham que vocé vai pedir demissao e
te veem como traidor. Pegue sua pasta e use os
punhos para lutar contra a escuridao do escritdrio!
Chute a bunda da sua empresa e consiga a
demissao épica que vocé merece!

PLANTS VS. ZOMBIES™: REPLANTED

O classico da defesa de quintal esta
REMASTERIZADO em HD, maior e mais insano que
nunca! Lute contra hordas de Zumbis com suas
plantas favoritas. Tem modo cooperativo local, PvP, -
novos minijogos e um modo hardcore de morte ** =t

permanente! ' "*\r'* q;f




NOS HOLOFOTES

PERSONA 3 RELOAD

Um estudante desperta um poder para lutar
contra o sobrenatural e desvendar um destino.
Viva uma histéria emocionante com novas cenas e
lacos inesqueciveis! Explore o labirinto Tartaro e
domine batalhas por turno. Um RPG que redefiniu
0 género, renascido com graficos estilosos e trilha
sonora matadora!

ONCE UPON A KATAMARI

O Rei bagung¢ou o cosmos, e agora vocé deve rolar
seu Katamari pela Era do Gelo e pelo Japao antigo
para refazer as estrelas! Novas fases, trilha sonora
inédita e um ima para atrair TUDO! Chame 68
primos para a jogatina e dispute KatamariBall! Vai
rolar muita diversao!

TWO POINT MUSEUM

Assuma a bronca de curador e crie o MUSEU
DEFINITIVO em Two Point County! Projete e
gerencie 5 locais bizarros, da Pré-histéria ao
Espaco! Mande especialistas em expedi¢des para
descobrir mais de 200 pecas unicas! Mantenha a
equipe feliz, os visitantes entretidos... e as criangas

longe dos dinossauros!
R$ 59799 # ;:‘. |\
HANNAH . ¥

Hannah perdeu sua boneca e agora enfrenta um
mundo de pesadelo, em estilo VHS! Explore um
cenario onirico de memoarias fragmentadas e

traumas de infancia. Resolva quebra-cabecgas, T

encare seus medos e descubra pistas do passado. p ":t y

Suas escolhas alteram o ambiente e levam a
multiplos finais!
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NOS HOLOFOTES

DRAGON QUEST | & Il HD-2D REMAKE

%y A lendaria Erdrick Trilogy renasce com visuais .
\ | espetaculares! Em DQ I, vocé é o descendente de
Erdrick em Alefgard, destinado a deter o temivel

c | Dragonlord! Em DQ Il, a escuridao volta. Junte seus
N L primos (incluindo uma Princesa de Cannock
\ ) inédita!) para explorar novos reinos e cruzar os
mares!

MORTAL KOMBAT: LEGACY
KOLLECTION

Entre na arena e reviva os classicos iconicos do
Arcade e as melhores versdes caseiras! O legado
esta aqui, com todos os jogos essenciais dos
primeiros anos da franquia! E para os curiosos: um
Documentario Interativo de tirar o félego com a
equipe original e segredos de bastidores!

MINA THE HOLLOWER

~ Com graficos 8 bits assustadores no estilo GBC,

{ vocé é Mina, a famosa cavadora, em uma ilha
amaldicoada! Cave tocas, use seu chicote
Nightstar e um arsenal de armas! Jogue com
precisdo moderna, explore um mundo gotico cheio
de segredos e lute contra chefes monstruosos!
Com trilha sonora eletrizante de Jake Kaufman!

HYRULE WARRIORS: AGE OF
IMPRISONMENT

Entre no campo de batalha como Zelda, King Rauru
e outros herdis lendarios neste hack and slash
alucinante! Viva a historia da invasao de
Ganondorf, o Rei Demoniaco, que abalou Hyrule! A
Use Artefatos Zonai para dizimar hordas! Chame _#

um amigo para o coop local em tela dividida!  /
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