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17 pistas, 11 equipes @ 22 pilotos - Controle de todos os aspectos do carro:
combustivel, pneus, dngulo de aeroldlle dianteiro e traseiro e transmissdo -
Produto Oficial da FIA - Recriagdo fiel dos grandes prémios de 1997.

Visite 0 nosso site: www.nintendo.com.




# Acma e além de qualquer expectativa. Assimfol.a
recepcin a Nintendo World n® 1. Detodos os cantos doﬁrastl

® choveram teletonemas, | faxes e-e-mails. lornaleiros de todas o5 cantos |

- #  comemoraram junto o sucessa da revista. Na Nintendo OF America, na |

Gradiente, na mercado editorial & publicitario, foi um diliyia de eloglos a

nossa estréja, i
O gue podemaos dizer? Dbngado, pessoal. Foi um ano de asforqw para desenvolver a rgwm e B
estamos fellzes de constatar gue o pablico aprovou 0 N0550 trabalha.
Mas ndc tam jeito. Trabalho com revista desde 1990 &, sine S, AUnca quEI
satisfeita com Uma revista que editei. Quando a revista volta da grafica, sempre vejo primeiro as
Coisas que me incomodam. Sempre atho que'dd para melhorar, sempre acho que & proxima & que
vai ficar perfmta
Umia das coisas mais importantes que aprendi durante estes anos @ que o melhor amigo do editor
€ leitor. A 20 .com o leitor, aprendera m.mrmuse[oglps.sugesmes & criticas, & a chave para
fazer uma revista bem-sucedida, lsso significa tambeém que o leitor nunca pode ficar sem resposta.
Porisso, dacidi tentar resporider neste editorial algumas das questbes mais dificels que apareceram
por agui ng primeiro més da Nintendo World, |
0 Gilberte, de Foﬂa!m, ||gou perguntando: “Porque vocés gastarn espaco tom jogos velhos de
- . PR - Super NES?" A razdo é qué muita gente tem Su-
F | ‘ | P ‘per NES e ainda hioje o consgle vende bastante.
| Infelizmente, ndo estda saindo novos jogos,
&ntéo o que podemos fazer & reservar algumas
iginas para -abordar com'mais profundidade

05.

, a Alessandra, de Porto Alegre, nos
"A Gradiente lanca uma parte

quena dos games |ancados pela

Nintenda japonesa, Vacés vao falar sb dos

o de serem melhores, mais populares
sis de achar, também
Qutra que ligou foi o Wadimir, aqui de Sao
Paulo. Ele contou que tem 18 anos e fazia col

de uma outra revista de videogames. Agora, dr.—. :
h 3 o # rque\ml ﬁazerdaNn;wnﬂnwmd | porgue a gente POWERLINE [DICAS):
thegol “arrasando.com a con arias outras pessaas disseram Z

Qlha, nosvem |ssnd! outra’ maneirar Prlmecrn. porque somos a p 3 e Unica revista brasileira mS505-4460

izada pela Ni 1} Pqnssonaotemosccmorrentes. Segundo, nosso objetivondo. |

B arrasar com nlnguem Temos am!gos & 530 grandes pro is que trabalham em outras revistas.
Mossa diferenca € que as outras- mus\m cobrem tudo que ema, & porisso elas tém que fazer
matériat mais curtas e trazem ng: MAximo 15 paginas por edicio jogas Nintendo. Nos somos
100% Nintendo epor isso pcdmnos dedicar muito mais | p dsa l;adajogu explorando muito mais

Assim, quem tem outros consoles vai
) continuar lendo as outras revistas, € quem
tem Nintendo tende naturalmente a optar
pela. N{mendo World. Claro que a gente
apnsta quea| Nintendo vai aumentar cada
vez mais sua Ilderam;a no Universo dos
wdeogames 2 asﬂm wmo IlEI'I'ipO vamos. |
* | \ganharicada vez mals leitores.

ANDRE

tandn & marea
da Nintendo Of America Inc. TH, a0 propriedades
sprectivas don
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TELDA

DCARINA OF TIME

Novidades na Nintendo World!

t?&“i-‘{;}-};ﬁm .,

-,
e et i —
s L e B



ETRARD NAS PISTAS
DE FORMULA 4

Com os acessérios da Interact,
sara Nintendo 64, vocé ohtém o

“III VOLANTE ULTRA RACER
cdn. P3s4
PARA NINTENDD 64

55555555555

A venda nas seguintes Iu]as PB KIDS (011)3061-9942 « WWW Softwares e Games (01 1}865—6913
Music Store (011)263-6122



PROMOCAO DIA

POR APENAS
4
R$ 68,45 rs 249,00

Nz compra do LB-100
pela Direct Shopping
vocé leva 3 CDs
exclusivos Gradiente,
com as melhores

coletdneas de

Reggae, Musica

Brasileira e Jazz.

A  Gradiente, sindnimo de sucesso em dudio,
apresenta o Laser Boy LB-100. Design moderno e
arrojado, alto falantes multidirecionais com o som e
a qualidade que s6 a Gradiente ¢ capaz de oferecer.

00 130 500 RECTSH G

RECEBA EM CASA COMPRE PELA INTERNET: St




MULTI DIRECTION SPEAKERS

iente
REPEAT - ONE [ ALL

SHUFFLE - reproduc3o aleatdria das faixas do CD O Pl'imEirO MUHdO n0 Bl’aSil.

SCAN - 80 dos B say L y
i i Fabe dortn www.gradiente.com.br

e s . -
= |
Programacao para 20 faixas grad




o bicho vai pegar

N64 GANHA PACOTAO DE JOGOS DE LUTA

Depuls do sucesso explosivo de Mortal Kombat 4, comega e
a pintar uma multidso de games de combate para o =
supermnsu]e da hintendo: £ briga no rimgue, na arena & até

rséo
-outras opgoes de combates para voca sair mao com
| alguns-dos caras mais durdes do videogame.

A Konami também entrou de cabe 1 a pofrra.da com Deadly Arts. Lan‘;ado
no Japao com o nome G.A.S.P., este & mais Um game no estilo |uta de arena, onde o]
que vale é derrubar o major numerovd -adverss ossivel ern lutas seguidas,
0 gue faz este game sobressair-se ans demais &, o que possibilita criar um lutader,
parecide com o existente em WWEF: War Zone ¢ Fighters Destiny. )ermite juntar
os atributos dos lutadares que quiser e salva-los no Cartucho de Maméria, Depols disto,
vocé podera levar o seu Pproprio lutador na casa de um amige para jogar com ele, Vai
ser a maior pancadaria.
Inventar seu préprio personagem & mesmo a melhor idéia. Os doze personagens
existentes no game s&0 pouco originais, apesar de bem feitos graficamente,
Isso ndo prejudica o desemnpenho de Deadly Arts, mas tira um pouco da graga.
Agora so falta a Capcom descabrir as poss:bl!id’ades infinitas gue o N64 possui
- & langar logo algum Street Fighur 64 Estamos na esperal

SUTUBROD 329928
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WWF: WAR ZONE

REALISMO MAXIMO NO RINGUE

05 maiares nomes dz luts livre americana entram no ringue para mais un divertido

[S1S

[oaade porrada esportiva: Wais realista gue WCOW vs NWO: World Taur, lancaro nen
ano passado pela THO, WWEF: War Zone traz todos o5 tradicionais galpes stfos que
fizeram da'luta livre um dos espartes de maior sucesso nos EUA,

M Acetaim consequil captar perfeitaments os movimentos particulares de cada um
dos [Utadores: Nao tem golpes impossivels, tudo & extremamente real. 03 até para
sentin o cheira de suardos grandathées: A narracan e a gritaria da platéia animam
ainda maisa casd:

Ha'a apean deillta em jallss de metal etambem uma revolucionaris oocao de
criacan de lutedar, ande & possivel inventar um toolcdita complete, incluinde atéas
roupas & acessorios! Quetal um [Utadar com a suacara, ocorpo-do Stallone, massara
preta e cueca de zebrinha?

Eem autubro os gstros doringue valtam a
rithan ne sel
[NEd com @
|ancamentode
WCW vs NWO
Revenge F
mole ol quer
mais? [Pes]

Esse penlo ua lnde & bem
waldosa. Saca a6
imdumentaria que vai
compor o iniferme de

: hatalha

-

CUTUBRD
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NFLBLITZ
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER ‘98
DEADLY ARTS
CRUISH WORLD
GT b4 CHAMPIDNSHIP EDITIDN
TUROK 2 SEEDS OF EVIL
FLYING DRABON
HFL UURRIEHEA\:K LG 59
] U E R0
F-TERDX
ROV EARVEST

BUCK BUMBLE
TO GEAR OVERBRIVE
WEWINWD REVENGE
KNIFE EGE: NOSE GUNNER:
B M 9

SCARS.
‘SPACE STATION: SILICON VALLEY

LODNEY TUNES: SPACE MEE
RUGRATE
SHADOWEATE &6. THE TRIALS OF THE FOUR TOWERS
TWELYE TALES: CONKER &
TASMANLEN EXPRESS

TR M- E S TR E

GAME BOY |

HRE: i e e rsped m It pa ot e Unien
# sin farvecidas pelas empresas qee desemvnhvem os games,
podent s ateratis eem préva duisa.
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Depoaisde setarnarum smesgumiupm MES, Earﬂ'mun'n .I‘wn!memete emrar pam a

histaria dos 64 bits. & minhoca vive uma
prupnal:dbega,desiehnmvecspﬁadPlosateosmnhosrr‘dlswa;ante&
= Destavez, imdnideo
X3 ’ jego com novos
w“ % . Q PErsonagens, como o

alienigena gorducho
Fatty Roswell. &
liberdade de
movimentos & total,
rio estilo Super
Mario 64 ¢ Diddy
Kong Racing, As
fases séo as mals
hilarias possiveis: um
mundo gque lembra os
antigos filmes de
herror; a realizagao do
sonho de ser vagueiro,
entre outras doideiras.
Alnterplay, responsiel
Jim 3D, promete umadri a Inra e muitos dialogos, que sarao
[nterpretados por Dan Castellaneta {gue faz a voz original em inglés do Homerno
desenho Os Simpsons).




KEMCO A TODA

Lanca novo snowboarding e mais um Top Gear

Sucessa total! s letores da Nintendo
Velocidade total nos langamentos da Kemeo para o final de ano. Vem ai mais Warld entraram de cabeca na promocao
adrenalina naneve com Nisted Edge Snowboarding, que pretende desbancar o do Ouestiomario. Recebemos cartas de
concorente 1080° Snowboarding em termos de realismo e velocidade. Twisted todos os umns do PNS Todos
Edge terd, além de sete pistas e oito pilotos, a opgao para dois jogadorescoma 2
tela dividida ao meio, no sentido vertical. © game esté sendo deserwolvido pela querendo colocar as maos no Nintendo
Boss Game Studic, a mesma empresa que criou Top Gear Rally. 64 zero bala que sorteamos entre a
E por falar nisso, a Kemnco tambem esta lancando mais uma sequénda da famosa galera que acertou as cinco perguntas.
série, Top Gear Overdrive chega na final do ano, prometendo ser o game de Parabéns para Ricardo Ferreira Prata, de
corrida com o multiplayer mais rapido. = IIlll'Sﬁl
Como nas versies ar::’.ervores, sua magquina podera ser turbinada Santo l.!'ldr!fS_P. Hsﬂﬂl‘lﬂll = &
comprando equipamentos. A parte mais legal & que sera possivel sobre Diddy Kong Racing e acabou

sorteado. 0 Ricardo vai levar pra casa
um Né& novinho.

E voca que nao ganhou seu
superconsole da Nintendo. ndo desista!
A promogdo continua nesta edicdo. So
que agora voce deve responder as
sequintes perguntas sobre o supergame
Banjo-Kazooie. Mas se liga: s valerdn
as cartas com postagem até o dia 30 de
outubro de 98. Entéio ndo perca mais
tempo. Mande j& a sua carta para o
enderego abaixo:

trapacear para ganhar a corrida (oba!). Vale tudo, desde cones e barris
de dleo no caminho, até jogar o adversario para fora da pista. A Kemco
esta confiante que Top Gear Overdrive sera o melhor jogo de corrida para N64
detodos os tempos, Serd?

CAMPEADO

tendo 64 papa prémios no Oscar dos wdaogamas
6 sUa consagraca

Re*'lza»éo Interativ e/ : " Oualionome:doilivroide feiticos e
niials sao s trés triigues gueele
ensina?

g-an e de agdo par ’ iz
I imento de sc.?-t o (uantos caldeirges mapioos: E
ey exjstem em todo jjogo? o
! €& D que sofre o urso potarna fase
ostrado na Nintendo World n” 1, Freszeszy Peakien que‘.faze_r para L.
o

PARTIRAVMBOLTAY” & . R h o

& James Bond ) 0'queos Jinjos fazem para
em Gex 64: Enter The chamara atencaode Banjo'e
deve chegar Kazheis?' R

o (ual'onome do/mundo que

Super Mario 64. — aparecenafotoiahaixo?
uma la 3
no mundo

Pescoctas do Questiomarie da KW




HE BEST

0% JOGOS MAS PEDIDOS POR VOCE
ME EM AGOSTO DE 38

o b4

tend

Vin
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BANJO-HAZOOIE
SUPER MARID 64
GOLDENEYE 007
MISSION: IMPOSSIBLE
MORTAL KOMBAT &
MORTAL KOMBAT TRILOGY
TURDK:DINOSAUR HUNTER
DIDDY KONG RACING
STAR FOX 84
STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE

5 BOND 0077

JAMES BOND 007

DONKEY KONG LAND 2

SUPER MARIO LAND

SUPER MARID LAND 2- 51X GOLDEN COINS
WARID LAND: SUPER MARID LAND 3

Ninfendo 8l T

LOONEY TURNIES AGORA EM 3D

Depois de fazer a alegria de criancas & marmanjos por seis
décadas, os personagens da Warner Bros. ganharam nova
forga nos anos 90 com a explosac dos produtos com sua marca,
de camisetas a novos desenhos, como Space Jam,

Agora, quem tem a horra de receber os carismaticos astros &
o Nintendo 64. Para comegar com o maior gas, chega
Looney Tunes Space Race, game de corrida multiplayer,

pilotado por Pernalonga, Patoling e outros personagens da

turma de alopados.

Outroque armebenta a boca do balio é oendiabrado Taz, em Tazmania

_[ Express, jogo de plataforma 3D, E para completar o pacote,

o pato Daffy Duck (ninguém menos que o Patolino dando uma

) de herdi} e o marciano Marvin estrelam juntos Duck Dodgers
in the 3/12 Dementia, também em 3D,
© povo aqui da revista agora torce por Novos Games com outros

personagens da Warner como Animaniacs e Pinky e
Cérebro. Mas por enquanto € 50, pessoal!

VB R0 1 ANE



Dragon Ball Z

Vocé que é aficcionado por animes
(vulgo desenhos japoneses) e esta
louco para viver as aventuras de
seus personagens favoritos no
console de seu videogame, nao se
desespere. Procure direito na sua
locadora. Ha varios cartuchos para

Lif estrelados pelos herdis
de Dragon Ball Z, Yu Yu Hakusho e
Speed Racer, entre outros.

SUTUBRS L9998 15 Nil‘ﬂ'&nd )
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Quem & do tempo do Nintendinho de 8 bits
certamente se lembra de Shadowgate,
aventura fantéistica de terror langada em
1989, que se passava em um encrme e
sombrio castelo. A mesma equipe de
programadores deste cldssico foil chamada
para criar sua sequéncia para 64 bits, E que
sequéncia! Shadowgate 64: Trials of the
Four Towers vem cheio de criaturas
horripilantes, quebra-cabecas e armadilhas,
com uma incrivel visdo 3D em primeira
pessoa. A Kemco promete o lancamento
deste game de 128 mega para o inicio do
ano gue vermn.

O RETORNO DE UM CLASSICO

Quem curtia videogame na década

de 80 nunca esquecera o classi

Pitfall, um dos primeiros jo

aventura. E que aventura!

O personagem principal,

o nome do game, era uma

de Indiana lones virtual e

enfrentava os maiores perigos para

tentar salvar uma garota.

Atravessava pantanos usando cipds,
scapava de avalanches de pedras e

até ousava usar jacarés como ponte.

Pois agora chega a versdo de Pit-
fall para 64 bits! Ja foi anunciada
pela Activision e estad marcada para
sair no Japdo até o final deste ano.
O game sera todo em 3D e, com
toda certeza, trara desafios muito
maiores. Dessa vez & Pitfall Harry
r, filhe do lendério personagem,
quen trela o game. Vai ter muito
neguinho de 30 anos comprando o
MN64 50 para lembrar os tempos de
molegue.

0S PRIMEIROS JOGOS DO

AME BOY
CoOLLDRIDO

Na edigdc anterior, trouxemaos em primeira mao
o langamento do

cores do portatil. 14 se sabe que seis

langados inicialmente, m nda nenhum name
esta realmente confi

Fontes nio-oficiais especulam gque logo
veremos na telinha colorida titulos como Gex,
NHL Hockey, uma v & Pokémon, uma
nova aventura do Mario & uma novissima
versao de Tetris. A Kemco deve langar Top
Gear Pocket e Shadowgate Classic, ambos
também em cores,

0 langamento nos EUA do Game Boy Color
estd previsto para o mesmo dia que o
esperadissimo The Legend Of Zelda: Ocarina
of Time, 23 de novembro.

STARCRAFT

AGORA EM CARTUCHO

Um acordoe entre a Nintendo Of America e a Blizzard En-
tertainment faechou a producde de uma versdo exclusiva
‘de Starcraft, aclamado game de estratégia espacial de
PC, para o Nintendao 64.
Starcraft 64 sera produzido em cartucho (e ndo para 64
Disk Drive, como estava sendo anunciado) e esta previsto
‘paral999. Segundo a Nintendo; a iniciativa de trazer jogos
e PC para N64 yisa atrair o interesse do publico mais
| adulto e dos usuarios de computador. Comecou bem!




WORLD

PARTICIPE E CONCORRA A UM KIT ARCADE COM TV,
NINTENDO 64, DEZ CARTUCHOS E UM MONTE DE ACESSORIOS
PARA VOCE MONTAR VM ARCADE NA SUA CASA!

E o sonho de todo mundo que & fera em videogames: ter seu proprio arcade.
Agora, o melhor jogador de Super Mario 64 vai realizar este sonho.
Quem provar que & o melhor vai levar para casa um Kit Arcade com TV,
MN64 e mais uma batelada de games, acessorios e prémios exclusivos.
E o 1° DESAFIO NINTENDO WORLD, que vai escolher o jogador
mais rapido, habilidoso e criativo do Brasil.

Para o primeiro desafio, escolhemos um game tradicional que
todo jogador de Né4 conhece bem, para dar chance para todos.
Para participar & bem facil. Para ganhar & bem dificil!

PARA GANHAR

Vock terd que nos enviar trés fotogrofios
tiradas do Super Mario 64:

@ vencedor ganhard:
* Um televisor Gradiente

* Um Nintendo 64

* Um Rumble Pak

+ [0 cartuches diferentes para Né4 da
Nintendo by Gradiente

* Um Game Boy Colors

I. Marie junto com o Yoshi, em cima
db castelo.

do Mario na tela de abertura. * Um relégio Nintendo

Leva para casa o prémio o jogador que

* Um kit de acessérios da Interact incluindo
3. A careta mais maluca e engragada - Mako Pad, Shark Pad Pro 64 e Super Pad 64

* Um boné exclusivo dao Nintendo World
* Um ano de Ni do World (doze edi

iclpagio de funciondrios da Conrad Editora ou Gradiente Entenalnment.

cUmprAr o primeir quesit, atingir a menar
marca-ne escorregader e fizer o careta mais
crigtiva do Mario na telo de abertura,

Em caso de empate nos primelros dois
quesitas, o desempate serd feita pela redasdo
da revista Nintende Werld, que escolhera a
methor careta do Mario.

COMO TIRAR
UMA BOA FOTO
* Diminua as luzes do ambiente
* Coloque a camera em uma .
superficie plana 2 |998. dor
* Nio use flash = ne e telegrama.
* Regule o contraste e o brilho > r . L f it _I-'-'Ub'llf-ﬂdﬂ
de sua TV a da revisea
= Enquadre somente a tela de CARETA DO MARIO MNintendoVWorld,
sua TY na foto 4 * Caso o morador more na Grande

da redag definitiva.
G0 adianta mandar um monte de
as mesmas fotos, porgue

* Escreva seu nome, endereso, 3 fe Sao Paulo, dew
idade e telefone no verso de

alteragtes que quiser;

8 1i¥aeTa -
Vocé sempre diz que sabe tudo de N&4? Entéo agora vai provar para o Brasil inteiro - e ainda deixar o
resto do pais morrendo com inveja do seu Kit Arcade! Nosso enderego estd na pdgina 4!
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hardware

@ALE B3OV [LUGHW

Para jogar dentro de cavernas, no fundo do poco...

Desde seu surgimento, ha quase 10 anos, o Game Boy enfrenta
um problema de dificil solugdo: & praticamente impossivel
utiliza-lo em lugares pouco iluminados. No é muito chato
quanda vocé esta em uma longa e entediante viagem de fnibus
com vontade de jogar & a coroa ao seu lado pede para voce
apagar a luz porgque guer dormir?

Foi pensando em problemas como este gue a Nintendo resolveu
langar (por enguanto, somente ne Japic) o Game Boy Light.
De tamanho idéntico a um Game Boy Pocket (com a diferenca
do compartimente de pilhas ser maior), ele traz mais uma
inovacao ac portatil,

0O Game Boy Light tem uma fonte de luz interna saida
diretamente da tela de cristal liquido, similar Aguelas usadas
em relogios digitais esportivos. A |uz, de cor azulada/
esverdeada, permite a visualizagdo do jogo em gualguer

ocasido, mesmo que nao exista
nenhuma iluminagao.

Qutra diferenga & gue a chave
Power (liga/desliga) tem trés
posigoes ao invés de duas: a
primeira, para desligar o GB; a
segunda para liga-lo e a terceira
para acender a luz.

Mas cores dourado e prata, o GB
Light usa duas pilhas AA, ao
contrario das 2 pilhas AAA que o
Game Boy Pocket usa. Ainda nao
ha previsiio de lancamento deste
produto nos EUA ou por agui, mas
com certeza serd muito bem-vindo!

MAIS MEMORIA PARA © NE4

Sabe aquela tampinha que fica em
cima do Nintendo 64, onde esta
escrito "Memory Expansion”?
lQuem & curioso ja fucou ali para
ver o que tem dentro e acabou
dando de cara com o Jumper Pak,

SETVE,
Esse espago esta reservado
para uma expansac de
memaria RAM. Tempos atras,
y foi anunciada a incluséo de um
cartucho de expansao de memaria
RAM de 4 MB junto com o Nintendo 64
Disk Drive. Como o lancamento desse

periférico continua envoito em
mistério, a Nintendo resolveu
langar o cartuchinho - gue vocé
conectard direto no seu Jumper
Pak — antes mesmo deo 64DD. Com
esse upgrade, o N64 dobrard sua
memoria RAM, passando a ter 8 MB
(quatro vezes mais que a concor-
réncial}.

O cartucho, previsto para estar nas
lojas norte-americanas a partir do dia
24 de novemnbro, permitiré graficos de
alta definicdo, mas nao sera im-
prescindivel para o funcionamento de
games gue o utilizam. O primeiro jogo a

apresantar compatibilidade & o
superaguardado Turok 2: Seeds
of Evil (gue sai ja no dia 10 de
novembro). O expansor de
memoria tem data de langamento
prevista para novembro e, ao
contrario do Rumble Pak que
veio num pacote junto com Star
Fox 64 -, sera vendido sepa-
radamente. Essa decisdo foi toma-
da paradar a opgao aos jogadores
de querer ou ndo as vantagens
graficas proporcionadas pelos 4MB
a mais. Sera que existe alguém
neste planeta que nao guer isso?

‘Ao completar 20 anos, o mais famoso robé espacial ganha uma aventura animal para o N64

a;aujapunesaﬁtleram ﬁperllnbotsatue awrsénamen(anadeSuperRobutSﬂn&Cuogn
2 golpes dif g g

Gundameoutmspnpulara robds da ani
2 lera optar e jogar com

possibilitaa B &
orobé de sua preferéncia, seja com o Shinning Gundam dasérie G Gundam - cumncmpemecha\foit\"
Pena que ficaram de foraos mechas dos a Neon Genesis Evangelion e Mobile Police Patlabor. E por que niio também a versao atual
do Robé Gigante? Com certeza Super Robot Battle ganharia um tempero todo especial.

O langamento de Super Robot Battle faz parte do plano da Bandai, uma das maiores fabricantes de bringuedos do mundo,
de popularizar ao maximo os Gundams nos States. Além de jogos para videogame, os animes que contam a saga dos supermechas
iniciada erm 1979 também estdo sendo langados no mercado de video norte-americano, a comegar pela primeira série Mobile Suft Gundam.

Battle esta previsto para rhugar as lojas norte-americanas até o proximo Natal,
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{ Aproxima-se o
¢/ lancamento de A

Lenda de Zelda: A
Ocarina do Tempo.
Com isso, mais detalhes
sobre o jogo e sua historia vao
sendo revelados por Shigeru
Miyamoto e sua equipe de progra-
madoras - mas exclusivamente para
a Nintendo World, claro!

| UMA SAGA ANTERIOR

|Ja se sabe que o novo game se
passara em uma época anterior a

¥ Zelda I E como a nova trilogia
de Guerra nas Estrelas, que

contara o que aconteceu antes dos

filmes que conhecemos.

05 jogadores vo controlar a herdi Link,
um ancestral do Link que aparece nas

versoes do Super NES, Game Boy e NES. E

o mais legal: o personagem envelhece du-

rante a histarial lsso mesmo! Vocé inicia o

0 herii Link teré que comer o péo
que o digho amasseu para
conseguir recolber as trés

pedras sagradas e encontrar o

esconderijo da Triforce

game controlando um garotinho e, no fi-
nal, ele estara quase um adulta.

Mo inicio da historia, Link se prepara para
a cerimonia de chegada da sua
maioridade, Na tradicdo da raga dos
Hilyans, as criancas recebem uma fada da
Arvore das Fadas quando atingem a idade
adulta. Ela torna-se uma companhia
constante da pessoa, acompanhando-a
para sempre, como um "anjo da guarda®,
Mas parece que a cerimonia de Link ndo
esta destinada a ser das melhores...

A Arvore das Fadas, fonte dos espiritos
guardides, foi capturada por uma
estranha criatura das profundezas da
floresta. Link esta disposto a encontrar
Mavie, seu espirito guardido, e, com a sua
ajuda, derrotar a tal "criatura”. A entra
nosso ja conhecido vilao, Gannon.
Zelda conta uma antiga historia de
Hyrule, quando Gannon era conhecido
apenas come Gannendorf Dragmire, o
"Rei dos Ladroes”, e ndo a poderosa
criatura do mal que ele se tornou nos
outros jogos da série. Gannondorf
desejava o poder da Triforce e procurava
em Hyrule um |ugar para descansar, Como

o vildo vagava pela floresta de seu povo,-

Link sabia que estava em grande perigo
Ele pegou a pedra da Arvore das Fadas e
rumaou para o Castelo de Hyrule, capital

do pove Hyruliane.

Ao entrar no Castelo, Link recebeu as boas-
vindas da jovem Princesa Zelda (sempre
elal). Ela estava bem a par da crise que
afetava a terra de Hyrule. Zelda conta
maiores detalhes sobre o esconderijo da
Triforce, dizendo que Link precisava achar
as triés pedras sagradas que encaixavam em
uma Ocarina (uma espécie de flauta
antiga) magica. Este instrumento serviria
como chave para um mundo escondido, E
ai que a corrida de Link contra o maligno
Gannondorf para achar as trés pedras
sagradas e o esconderijo da Triforce
comegoul

RESPEITO A TRADIGAD

Zelda talvez seja a série mais consagrada
dentre os games de RPG, Portanto, faz tedo
sentido gue alguns elementos tradicionais
das aventuras anteriores tenham perma-




necides idénticos nesta versao.

Link usa as mesmas armas, entre elas o arco
e flecha, o bumerangue e a espada. Como
no Super NES, é possivel sequrar o botdo A
para aumentar o poder da espada, O
gancho também promete ser um dos
acesstrios mais legais de Zelda, Quando
atirado, a tela faz um zoom e vocé sente
como se estivesse sendo puxado jurta com
Link, © efeito & impressionante,

O herdi também precisara andar a cavalo
para alcancar lugares mais distantes. Sera
possivel chicotear o animal para ir mais
rapide, O numero de chicotadas permitidas
ira depender da guantidade de cenouras
que vocé tem disponivel para alimentar o
cavalo,

Como o game é totalmente em 30 e os
movimentos dos personagens sdo bem
livres, sequir o inimigo com a espada pode

S0

ser bem dificil. Por causa disto, um novo
movimento foi adicionado para permitir
que o adversdrio nunca saia de seu campo
de visdo, Se o botdo Z for sequrado du-
rante uma briga, vocé sempre estara
encarande o inimigo, ndc importa em qual
direcgo vocd mova o direcional. A luta ndo
chega a ficar facil, mas também nao fica
impossivel.

IMERSAO ABSOLUTA
Neste auténtico RPG, a histdria se
desenrola em um mundo em 30
realista. A profundidade dos cenarios,
os angulos de cdmera dramaéticos, os
objetos e a animagao unem-se para
criar uma das experiéncias mais
imersivas de videogame de todos os
tempos, E como se vocé realmente
estivesse aa lado de Link em sua jorna-
da!

Embora o estilo de jogo tenha sido
projetado para agradar criangas e
adultas, a aventura traz verda- £
deiros desafios. Imaginem so: «
256 mega de pura adrenaling em
ambientes 3D e vozes digitalizadas!
Aguarde mais detalhes sobre este
incrivel jogo nas proximas edigdes
da Nintendo World HNos g
também ndc aguentamos mais
Bsperar.

TOSRID0D

Para que Link néo se canse ao percorrer grandes
distdncias fol criada uma montaria especial

}:X‘I'RA! EXTRA!

Fontes ndo-oficiais garantem a galera norte-americanos que reservar nas lojas o
cartucho The Legend of Zelda: Ocarina of Time do dia 14 de outubro ate 22 de
novembro vao ter direito a uma edicao limitadi de cartuchos te dourado
do jogo. A promocao so é valida neste periodo. Depois diste, apenas o cartucho da cor
tradicional {clnza) estara a venda, 56 um porém: isso 56 vale nos States. Por enquanto
nada esta decidido sobre essa promocas aqui no Brasil ou em outros paises.
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4 & Pegue seu cruci-
r fixo, estacas,
| alguns litros de
agua benta e muitos
dentes de alho. ©
Conde Drécula & as
forgas do mal vao
. seinfiltrar no
Nintendo 64 em
4 Castlevania.
Depois do sucesso
; das aventuras
® 5 o _ dos Belmont
< - desde os
" . tempesdo
Nintendinho,
a Konami promete muito terror & agio em
3D num cartucho de 96 mega de memoria.
Em Castlevania, o jogador podera
escolher entre dois personagens. A
conhecida familia caga-vampiros Belmont
‘estard representada pelo jovem Schneider.
Como seus antepassados, ele usara um
poderoso chicote, que desta vez possui um
eficiente sistema de mira. Toda vez que
um inimigo surgir na sua frente, um alvo
verde iré aparecer.
A outra personagem € Carrie Eastfield, uma
Jovem especialista em magia, Cada um dos
personagens tem sua propria histéria e
miultiplas rotas possiveis para seguir, além
de seu préoprio final, Vocd sd ¢

Como nos jogos anteriores dos consoles
Nintendo, Dracula, o Rei dos uamp-rqs, e

conhecer todas estas diferengas se

@ jogo com um deles de cada vez.

SeLs c estao

o a terra de Jague
s&o [EE iia ncne. ci sanguessugz do
inferno o dia, mas

ganham forca ao anoitecer,

TEMPO REAL MESMO

A nova versin de Castle-

vaﬂi & jogada toda em
bri .

de efeitos de luz
usados para sumlg}gf

nem tanto. 05 sugadores
sangue irdo atacé loem

SHE==

CLI T

cuidado é poucol 05
inimigos saem dos
‘esconderijos e ficam bem
mals violentos e fortes. Se.
um vampiro sugar muito
seu sangue, vocé se tornard
um morto-vive também!
Durante a noite, seu campo
de vigdo estard limitado, e

UBp RO 1998




muitos vampiros irao
aparecer, Exploracio é a
chave do sucesss em
Castlevania, Existem
quilos de segrados
escondidos nos sinistros
castelos e sera preciso
encontrar todos para
continuar sua missdo,

O game traz muitas
sequéncias cinemato-
gréficas, que aparecem
em diversos momentos
do jogo. As cenas sdo

Se vocé é do tipo que

- | suou frio assistindo

| Panico, recomendamos
que ndo jogue o game
durante a noite. Cada
inimigo foi criado para
ser o mais horrivel

de criatura, desde

| esqueletos ambulantes
até mulheres-tarantula,
Além destes monstros,
voce terd ainda que
derrotar ninguém mais
ninguém menos que
Dréacula em pessoa, e em
trés periodos diferentes,
Castlevania contém 28
dreas distintas de
exploracan, além de oito

assustadoras de verdade.

possivel. Espere todo tipo

malignas. Entre eles, a “deliciosa” e
"suculenta” carne {ou peru, ou frange, néo
importal) que recarrega suas energias
guando voce estiver fraguinho.

Quem reclamava da falta de jogos de
terror para N64 ja pode ir se preparando.
Castlevania promete ser uma das

itens fundamentais para enfrentar as forgas

experiéncias majs arrepiantes do universo
dos games. A Kenami prevé o langamento
do jogo para o inverno americano (o nosso
verao). Nas proximas ediges da Nintendo
Woarld, mais novidades sobre este jogaco!
Ate |3, tome cuidado ao sair 4 noite. Os
vampiros podem estar 3 espreital

GUTUBRS® 1994



o um seriado para a TV em 66, perma

MF rm:possihie Mission Force) era liderado pelo ag
ionais da drea da espi

uma un ‘com os melh :
0 mais du anempoa-aéaa :

.Em 95, foi lancado o longa-metragem, com
as do Brasil & de todo o mundo, que j& tem
mestre dos filmes de agdo, John Woo |

que vem, desta vez sob direc:
 Missan Impossivel era um material mais do que dbuio para inspirar um game de espi

uem sabe

Ice Hit
e uma base inimiga fartemente armada,
seus aliados

Sua missao se inicia na neve, no m
quevoce esta la, ent, samente: é preciso se di sfmqar BCONTT:
es Atar 05 p anos dos inimiges. Se vocé for cuidadose, & possivel cumprir as missées sem

Pule as caixas & a gra,r_\ Si0a para a esguerda até
hegar na primeira cabana. Espere o soldado entrar

B siga atras. Cuidado para nap ser visto por
ninguem! Discricao & fundamental,

2. L& dentro, mate o oficial e use o item Fa ! T,
[acessoric gue serve para copiar a ident 2 ]h'fl'-
pessoas) sobre seu corpo estendido, Nao se assuste! Sua jdel i =
: 3 4
. A/

mudar, mas & por uma boa causa, Pegue o envelope que &
mesa & pronto: os dois primeiros objetivos 4 estio cum

ety | D
Barter put tnis gun swmy

ladn do
pere ele

L9984
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SEUS DEDOS

FIDELIDADE TOTA

bem facil
uito ou ele

CUTUBR® X998




RECOVER NOC LIST L
Nesta misséio, vock esta infiltrado em uma festa da alta sociedade na
b Embaixada Russa, em Praga. Além de todos estarem desconfiados de voce,
uma assassina profissional esta vigiando todos os seus passos, Por isso &
precico agir com muito cuidado, come um auténtico agente secreto, Vocd
estard praticamente desarmado, apenas com um Blow Pipe (uma zarabatana)
e 6 Smoke Generators {geradores de fumaca) nos bolsos.

1. Converse com o casal que estd em frente ao vaso de porcelana,
Espere @ homem sair e fale discretamente com a mulher (ela & sua
aliada). Ela lhe dara o Facemaker. Cuidado! Ninguém podera vé-
Ios durante a nego(aa(ao Se vocés forem surpreendidos por
u. algum guarda, ganharao uma viagem
TR Jdureto para Sibéria, sem escalas...

"2 Siga direto para o saldo principal da embaixada. No caminho, use os
seus Smoke Generators nas cinco saidas de ventilacao gue existem nos
rredares. Existe uma na sala inicial, uma proxima ao corredor do
banheiro, uma ao lado de uma poltrona e duas no saldo principal. Nao
esgueca que ninguém podera vé-lo fazendo isso.

Ja no saldo, converse com o barman, que também é um agente
D

converse com o pianista. Ele dird que precisa de.
% pader tocar a misica favorita do embaixaden |
ele quer: saia do salo, converse com o casa
| sentado no sofa e pegue a partitura (score

|| 4. Molte para o saldo e entregue a

| partitura para o pianista. Assim

| que ele comecar a tocar a

misica, o embaixader ira
escer. Converse com ele

| enquanto escuta sua

> = ' miusica favorita.

 Afaste-se um pouco do emhalxado: vire-se de

costas e use o copo de bebidas quando o gargom

estiver proxime. Vocé ird propor um brinde ag

embaixador, Ele provara a bebida com po

PUTUBRO 39948




5. Siga o embaixador até o banheiro, e I3, nocauteie-o com um soco. Use
© Facemaker para assumir sua identidade e saia como se nada tivesse
acontecido. Mao esqueca de fechar a porta do toalete antes de sair!

6. Na pele do embaixader, procure uma mulher toda vestida de
vermelho, 5im, ela & & assassina gue esta atras de vocé, Ela correra para o banheiro e
- descobrird o corpo do verdadeiro embaixador.
Siga-a e derrube-a rapidamente com o Blow
Fipe ou com seus punhos. 5e vocé demorar,
ela o matara primeiro.

| 7. 5ua missdo esta quase terminada. Volte

para o saldo e suba as escadas. Vire para

S| esquerda e use o ultimo Smoke Generator na
I saida de ventilagio. Volte,

| pelo guarda para acessar a drea restrita e

completar o ltimo objetiva.

1. Voce ainda mara’ na identidade de émb
\ Derrube o guard
em uma das cai.

g
o para nao sufocar!
Tecarregar um peuco da ene
primeiros
todos

cinas-de & ic\ verde! r_._.m A roupa anti-gas
1} rnmplprﬂr a missdo.
Ela esta dentro de um
com um desenho diferente.

aliviado.

3. Percebeu um ¢
amarelado meio
esquisito? Destrua-o
para descobrir um
estranho artefato, o K-

5. A saida da fase se encontra atras de
ao lado er dltimao

PUTUBRO 2978
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1. Assimgue
comegar a fase,
guarde a arma e comporte-se: os soldados
8 irdo ataca-lo se vocé fizer qualguer
movimento suspeito. Nao atague ninguém
e entre na porta no final do corredor. Vocé
encontrard o agente Robert Barnes. Fale
com ele e escute suas Gltimas palavras...

2, Siga pelo primeiro
corredor e entre na sala de
video. Procure um Besper
sobre o painel. 5aia desta sala e siga até a sala da prisdo, onde
vocé serd abordado pelo carcereiro mal encarado. Espere ele.
virar de costas e pegue o Video Freezer que esta sobre a mesa.

3. Procure uma porta com um guarda na frente. Ele impedira
sua passagem, entao use o Beeper na parede do corredor. |sso
atraird a atengao do guarda e vocé poderd entrar na sala de
tintas. OFacemaker estara sobre uma prateleira. Pegue-o e saia
| rapidamente antes que
alguém te veja,

4. Agora & preciso entrar no gabinete
do chefe de seguranga. E a porta dupla
vermelha com um guarda na frente,
Converse com o chefe de
seqguranga e, guando ele nag
estiver vendo, pegue a Dart
Gun (arma de dardos) que
estd sobre a mesa.
Quando ele estiver de
costas, atire um dardo e ponha-o para dormir. Depois de
esconder o corpo do chefe de sequranca, use o Face
para pegar sua identidade. :

CUTUBER D

31998




5. Procure em uma das estantes uma pequena taca dourada. Mexa nela para revelar um
botéo secreto. Pressione este botdo para abrir uma passagem
para a sala de seguranga. Entre na sala e ponha os dois

P quardas para dormir (atire dardos nas costas deles). Pegue o
Passcard sobre o balcdo e use o Video Freezer na aparelhagem ao lado do
grande monitor. Pronto: vocé sabotou a conexao com a Russial

6, Saia desta sala (ndo esqueca de guardar a armal) e va para a sala de video. |-
Converse com o homem e ele lhe daré aTransfer Order (ordem de
transferéncia). E st isso que faltava para libertar sua parceira, Candice
Parker.

7, Va para a sala da prisao e entreque a ordem de transferéncia para o
| carcereiro desconfiado. Ele ira libertar Candice. Revele a ela sua verdadeira identidade e saiam juntos
da zala em direcdo a entrada da fase. :

8. Lembra daguela porta grande que ndo abria de jeito nenhum? Esta é a sua saida! Use o Passcard no
painel de controles ao lado da porta e corra com Candice para a liberdade. Mais uma missio
cumprida.

:NOISSIN

J141SSodul

- fiHE

Na proxima edicao voceé confere
[ mais algumas missoes Impossivers. |




& Nintendo/Rare. Jago cnadopar km'c
FREEZEEZY PEAK

Logo na entrada vocé ja fica sabendo
gue esse munAdo & uma gelada, mas
LOM certeza, asbaixas temperaturas
naavao conseguir esfriar seu Animo.
Quase congelando em seu iglu,
Mumba Jumbo transformara voce em
ledo marinho em troca de alguns
Simbolos-Mumbe. Tome cuidade com
0s Bonecos de neve: a 1A {Inteligéncia
Artificial) deles & tanta que eles
chegam a jogar ‘bolas de neve na sua
frente enguants vocé corre,

ore de Natal. Depois, dé uns
bntéo que ira aparecer no

‘corrida com o urso.

4- Ajude os dez enfeites a chegarem

7 - Vire ledo marinho e aposte uma 2

A BUSCA POR
TOOTY CONTINUA

Na Nintendo World N® 1 vacé aprendeu como
atravessar os guatro primeiros mundos do
legitimo sucessor de Super Mario 64. Agora
chegou a hora de acabar com os terriveis
planosdabmxa Gruntilda e impedir que a
pequana Tooty vire uma mocréia harrenda.
Arrase com os seis mundos restantes, liquide a
feiticeira desse emacionante jogo & salve a
irma de Banjo. Maos a obra!

1 - Destrua todos
05 bonecns de
neve com o
mergulhe de
Kazooie. A peca
- aparecerd

topo da cabega
do boneco de
neve gigante.

3 " _—._-ﬁ
Use o trend e casuern cima da urso.
qus ‘com dor de barriga.

iy ) ‘
05 Presentes para os pegquenos ursos,

A ) ‘\W”'fm

(i
£ - Ainda como fedo marinho, tonverse
com Wooza,

BLALOM SATES AND TRY
EAT ME TO THE EMNOD

9 - Venga mais uma vez esse urso
Larr.asmga (esta peca 56 & conseguida

ouT

u

@ usar os ténis na

™ Gabi's Valley).



Apesar do sol gostoso que estd fazendo
nesse mundo, Nem pense em parar
para pegar um bronze, pois Tooty esta
prestes a trocar de cara com a8 baranga
da Gruntilda. Fique esperto: a maldicao
dos farads pode cair sobre vocg,
Cuidado com & grande quantidade de
miimias loucas para te grudar um
pouco de esparadrapo, Também nesta
fase ficamos conhecendo o camelo
Gobi — um personagem gue ajudara
vOce a conseguir varias pecas durante o
game:

4- Pegue os téns, pise neste simbolo &
seja ligeiro para entrar na piramide,

7- Mande bala na boca dessas cabecas
de cachorro, Vai surgir uma piramide
ande vocé deve passar por um
labirinto. it

1- logue ovos nas narinas de Jinky, a esfinge.
Entre nala & pegue a peca la am cima.

c i f(.-".
3- Acerte este alvo e entre na

piramide. Jugue trés ovos dentro da
cesta da serpente Histup.

2- Voe por entre os arcos dos antigos:
farads

- Vock jogava "Bozo Memidria”?
Entao ndo vai ter problemas para
‘pegar essa peca.

5- Novamente com os t&nis, roube o
doce da méo da crianga,

i -

HERE'S YOUR REWARD BEAR.
SRR

8- Liberte o camelo Gobi.

9- D& uma bicada o camelo pard.
refrescar a arvore.

et et e



2- Entre pela chaming e caminhe na
porita dos pés para ndo acordar o
fartasma,

ar uns sustos? Ainda bem

erais sdo destemidos,

m problemas com as almas

sgueletos e outras

racBes que estardo vagando

: suas almas. Visite Mumbeo
para virar uma abobora e assim poder

-~ explorar os lugares mais insolitos.

1- Dé uma:de bebum e abra os tonéis de
winho do pordo,

6- E vocd pensou gue era impossivel
nadar dentra de um balde?

7 Avelha brincadeira do copo. Escreva
(adivinha) BANJO: KAZODIE.

5- Pratique as licoes de piane do mestre
Motzand.

Ahhh, nada como um cruzeiro pelos
mares do sul... pena que vocé nao val
poder curtir esse barato. O navio desta
viagem ndo passa de uma barca furada
lotada com os capangas de Grunty.
Cuidado ao mergulhar: a agua & toxica e
voce tera menos oxigénio.

1- Retarde as engrenagens entrando por
uma das escotilhas da proa do navio e
depois siga para a sala das maguinas.

6- Esta & a Unica vldraga quebravel da
fase, A peca estd 1a dantr

e, CETER{rES OU OVadas a distancia, =

0

1398
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\-""' 4-5e yocé tem medo de altura, & melhor
nao vir agui,

3- Encha os vasos com avos para colher
tulipas, orquideas, rosas e... mais uma pega!

8- \fire abobora e entre pelo cane, diga,
caia pela calha, digo... ahh, tanto faz!

9- Ainda como abdbora, entre dentro
da privada (ARGHI!}, lsso nao esta ma
%— —— cheirando bem...

L -

2- Use 'os dois botdes da sala das
maquinas para fazer parar os motores do
navio durante 65 segundos. Sebo nas
canelas!

3: Faga o codigo 212-111 com bicadas:

8- Empurre este botao e pegue a peca
embaixo dajaula,

9- Quebre uma das escotilhas e entre no
e Quarto dos marinheiros, A |

7- Coitadinho do peixinho:., ficou

presol Ajude-o a ganhar novamente a =
liberdade entrando pelo

compartimento da dncora.

OUTUBROG 3998




CLICK CLOCK WOOD

Esse mundo & de tipo 4 em 1. Isso
porque sao quatro fases distintas,
mas com visual idéntico, cada uma
representanda uma estag
Melas voce tera de curnpnrtarefas,
as \rezes em etapas, como. semea.r e

1- Entre por uma porta 13 no alto da fase e
passe pelo meio dessas raizes nervasas
{primavera)

alvai. Preste atencao nas sutis
diferencas das fases proporcionadas

pelas condicdes climaticas. 6- Quebre a rocha que esta obstruindo
aentrada da casa de Gnawty, o castor
{verdn), e depois entre nadando para
receher o pagamento (outona)

5- Demm da cabana {verao)

Esse & o mundo principal
onde todos o5 outros estio
situados, Come explicado
na edicao anterior, voceé
deve conseguir pegas de
quebra-cabegas e notas
musicais para ir
progredindo pelo game. As
pecas do mocd da ferticeira
aparecem quando vocé
aciona os botées-bruxa em
cada um dos mundos.

3-Suba na "fachada” de navio
que esta proxima a entrada de
Treasura Trove Cove.

1- Essa nao da pra nao ver.
Esta logo na inico de jogo

2-Saia de Mumbo's Moun-
tain como cupim e suba a
montanha

7- Use a plataforma para chegar até a
paca dentro do sarcéfago.

6= Em cima da entrada de Freezeezy Peak,
existe um botdo que aciona uma
plataforma de véo, Dé uma bicada no
botao, corra até a plataforma e volte
voando.

'8 Repita o procedimento da peca seise
== guebre o olho direito da estatua da
briixa,

CUTUBRS K99
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4- Entre na colméia e extermine as
abelhas, Para ficar mais mel na chupeta =
ainda, use a invencibilidade (verao} I

=

das sua espécie Nao se atrevem a ir

| 2- Wire abelha e yoe até onde as outras
{primavera)

. -
3 Suba pela trilha de folhas (verdo)

8- Ache todas as seis avelds do esguilo
Mabnut (outono)

9- Quebre o ovo gigante (primavera),

alimente o passaro Eyrie com cinco

taturanas (verdo) e depois mais 10

{outono). Ele vai ficar com o bucho tio

= semeara planta (primavera) & a reque. = = cheiogue vaiter que... humm,. fazer =
dando bicadas no camelo (verdo & suas necessidades (inverno), Ainda bem

outona) que 14 de dentro 56 sal uma pega..

7- Jogue ovas dentro do buraco para

! 5- Use esta plataforma giratoria para
pular d_én‘tro__du vaso,

4 Amasse os dois olhos

l E chegada a hora de testar

Gruntilda” - todas as habilidades que
= vocé aprendeu ao longo do
jogo. Vocé sera testado de
todas as maneiras
imaginaveis & inimaginaveis
- & ai, a gente aqui da
Mintends World ndo val
entregar o ouro, se nao
perde a graca,
50 avisamos que Gruntilda
estd te aguardando para
um combate mano a mano
(se & que da pra acreditar
nissa). Capriche: Tooty esta
contando com vece...

9. Nesse piscindo perto da porta musical
45

10- Saia de Click Clock Wood como abelha
‘& Voe até essa abertura na driore,

[0 U TUBRC 14994



(Velocidade Maxima

World Gre

um jogo de corrida com tanta emocdo nao era langado. Graficos sensacionais e uma jogabilidade
animal da a impressdo que se est, de fato, dentro do cockpit de um carro de Férmula 1.
\Grand Prix & isso e muito mais. E de pirar!!! A seguir, vocé fica sabendo de todas as manhas de cada uma
5 17 pistas que compdem o jogo. E ainda preparamos a melhor configuracaoe para vocé detonar com
a Ferrari de Michael Schumacher em cada um dos circuitos da temporada. O pédio espera por vocé!
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Monza

Esta & a pista mais ficil de | hnljap.‘lu&mi anww

O circnito de Jerez tem alguns probleminias, como a curva para dirita lngo

'R_;mauﬁmmpnﬂuiM]ﬁhnﬂh,.mmﬂmw

arriscar 8 derrapar para fora. Antes de comer para vales dé uma ou diss
mmuMMWWlumIMkﬂwumm
percurss sio belissimas gaisagens,

Mamm

‘Goma era de se esperar em uma corrida na ‘

A-1 Ring

montanhosa fustria; esta pista é cheia de
Enlud!aml. l‘_l_a!l‘m subita no initio vai

até AR PR R I AT

derragar para fora da pista ou calr morr
abiaikn m

imola

wﬁnmmhs:llll:;;wtommm S"ﬂmhllumm
toxes, Voce terd que reduzir a 75 mph para doslizar por ela. A outra curva em
“?‘mmbmmn‘uwwm-mmulmﬂnmw

Nurburgring

MummmmwnMMMhmmhmm e

GO0 A5 par bastante pefa grama.
Hurmnmnlnhmulhw Par outro fade, se vocd
estiver jogands sem a opcdo “Damape”, serd possivel cortar caminhe pelos
cantos. A primeira curva & especialmente dificil. Redaza para 80 a 70 mph
para passar com seguranca.

Ajustes da carro recamendados
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Mascar (Mational Associ-
ation for Stock Car Auto
Racing) & a modalidade
de corrida mais popular
dos Estados Unidos. E tao
adorada que até ji fo-
rarn feitos filmes sobre o
tema, como Dias de Tro-
vao - aquele com o Torm
Cruise.

Mesta categoria, carros
modelo stock-car cor-
rem e derrapam em pis-
tas circulares, passando
rente ac muro de pro-
tegao. Manobras arroja-
das que exigem choques
entre os carros, conhaci-
das como trading paint
{algo como "troca de
tintas®, em inglés) so muito comuns,
Agora & a hora dessa emocao chegar ao
Nintendo 64 com Nascar 99.

D MURO E O LIMITE
0 yisual de Nascar 99 & bem realista e
transmite a verdadeira sensacao de cor-
rer nesse estilo de competicdo. A maioria
das pistas sdo em formato oval - caracteris-
tico da modalidade — mas existem outras
com tragados diferentes. Sao 17 pistas,
sendo gue em uma delas a prova e reali-
?da_.a noite. Os graficos sao limpes e bem
letalhades. Quando o carro sai da pista e
1 a grama, por exemplo, uma nu-
i & farmada,
1 carros estdo pintados como
os originais, inclusive com os patrocinios
da temporada. Nascar 99 tem trés mo-
dos de jogo: Quick Race, uma espécie de
minicampeonate; Single Race, em que
er Litha das pistas para
ip, o campeonateo ofi-

cial. Além disso, existe o moda para dois
jogadores, onde o que vale nao é che-
gar em primeiro, mas sim mandar o ad-
versario para a parede.

O game conta ainda com visdes de jogo
variadas. Entre elas, uma do interior do
carro, que mostra a movimentagao do
piloto e o painel. A trilha sonora inclui
musicas dos guitarristas Stevie Ray
Vaughan ("Scuttle Buttin’") e Joe Satri-
ani (*Surfing with The Alien”), o que da
um clima “rock’n roll* ao game,

Como nos outros jogos de carrida vocé
pode configurar o carro como bem en-
tender. Com o tempo, vocd conseguira
aproveitar ao maxime o desempenho de
cada veiculo.

Para garantir mais emocdo, ndo deixe de
experimentar o Rumble Pak. Em Nascar
99, ele funciona muito bem, colaboran-
do no realismo - principalmente nos mo-
mentos em que vocé raspa o Carro no
muro. Chegou a hora de ralar pra valer!

O visual de Nascar 99 & tao
realista que da pra se sentir em
uma corrida de verdade
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O visual de Extreme G 2 esta
bem melhor que no primeiroe
game, principalmente o dos
veiculos. Ja a velocidade, di-
minuiu um pouco

pistas confusas e a trilha & um pouco
repetitiva. Pior de tudo: ficamos com a
dao j foi

aae Vio
Extreme G 2 fi

ha um esquisitc mode de joge, ond
usa as supermoto i
pilotos!
feito loucos,
Vamos esperar para verse na
gramadores acordaram e ¢
jogo.

TUBRG




Um dos maiores classicos
do Super Nintendo retor-
na com forga total no
Nintende 84, Quandeo foi
fancado em 1591, F-Zero
representou uma verda-
deira revolugao. Era um
auténtico game de corri-
da em 3D, alge total-
mente novo para a época.
Um jogo bem trabalhado
graficamente, com uma
trilha senora arrasadora e,
o melhor, uma velocidade
estonteante. Foi uma ver-
dadeira febre entre os
gamemaniacos de todo o
mundo

Agora, 05 corredaores espa-
ciais vio gelar seu sangue
em B4 bits. F-Zero X apa-
vora e jé pode ser considera-
do um dos games mais po-
derosos para N4,

ADRENALINA ASSOVBROSA

F-Zero X ressuscita trazendo as
mesmas carac-teristicas da
versao anterior, mas com grafi-
cos dignos de um cartucho com
128 mega de memaria. O esque-
ma de jogo é semelhante: vocé
corre em diversos percursos bi-
zarros ao lado dos pilotes mais
sujos do universo e ainda conta
com a ajuda dos boosters (tur-
o) e das velhas setas amarelas,
que dao a sua nave uma super-

Velocidade Maxima

aceleragdo.

A velocidade continua absurda,
uma das mais incriveis entre os
jogos de corrida. Para se ter uma
idéia, as naves atingem veloci-
dades superiores a 1.000 kmih,
mais que o dobro da aceleragao
da versdo do Super NES. A sen-
saqdo chega a ser assustadora, de
tdo realista. Vocé corre em pis-
tas estreitas, desafia a gravidade
em loopings e percorre os cam-
inhos mais surreais,

Em determinadas corridas, as

naves pratica-
mente voam, gracas a aceleracio
dos veiculos. Por isso, tome mui-
to cuidado para nao bater em al-
gum prédio ou ser atirado para
fora da pista, por exemplo. Se
isso acontecer, vocé ao menos
pode admirar o belissimo
cogumelo formado pela ex-
plosdo de sua nave,
A parte sonora tambeém nao de-
cepciona. Além dos efeitos ser-
em bem realistas, a trilha musi-
cal & demais. Muito parecida
com a versao anterior, ela torna

o
game ainda mais
emocionante. £ de derreter o
som da sua TV,

A jogabilidade é perfeita e tem
qUE Ser Mesmoa, Senac seria prat-
lcamente impossivel controlar
uma nave a mais de mil por hora.
E mesmo assim, vacé ainda corre
o risco de bater nos mures (ndo
<6 esqueca de recarregar suas en-
ergias nas esteiras rosadas).

Para se dar bem em F-Zero X é
preciso estudar o trajeto das pis-
tas e aprender a dosar ac maxi-
mo o seu nivel de energia. Se
vocé usar o turbo muitas vezes




&n para o NE4 [acimal melhoron
atimo ganse do SNES (zbaixel

Abalxo, alguns mamentes de muita emogas
e altissima velocidade em F-Zero X

el

1 multiplayer & s maber adrenalina. Chame seus amigos e parts pro “pega pra capd”. Depeds da vitdria, & s& curtir o belo visual

antes de recarregar, sua nave fi-
cara mais vulnerdvel, Mas tam-
bém nao adianta economizar e
wuzar a linha de chegada com
metade da forga,

VARIOS MODOS DE CORRIDA
F-Zero X tem muitas opoes de
jogo: Practice, para guem ainda
nao conhece o percurso e quer
se aprimorar; Death Race, em
que vocE deve jogar seus opo-
nentes para fora da pista; GP
Race, uma competicia com trin-
ta naves; Time Attack, para vocd
baixar o tempo de cada volta el
Battle, modo em que as provas
podem ser disputadas com até
quatro amigos, 580 trés com-
petigdes, cada uma com seis pis-
tas diferentes, mais duas novas
competicies, que so se abrem
se vocé destrinchar completa-
mente as trés primeiras.

O namero de veiculos tambem
aumentou: passou de quatro, da
primeira versao, para 30 no car-
tucho de N&4. Dd até para esco-
lher a cor da nave, Optar pela
maguina certa & fundamental
para garantir uma boa colo-
cagdo. Existem naves frageis, re-
sis- tentes, rapidas, lentas, leves
& pesadas, Coma sempre, a mais
equilibrada é gue leva a melhor.
Para os iniciantes, recomenda-
mos usar a Blue Falcon, Além de
ser bem rapida e leve, é a nave
mais equilibrada de todas, torn-

Duem & o melhor piloto

ando o aprendizado de pilota- o3 efeitos do game,
gem mais facil. Se vocé ndo tem  E se depois de jogar vocd sentir
o Rumble Pak, estdaquiumaboa  gue os outros games sdo lentos
razao para comprar: 56 com ele  demais, ndo estranhe: 0 & F-
vock aproveita ac maximo todes  Zero X!

Agui esta uma lista com notas para todos os 30 pilotos
de F-Zero X. As notas sao dadas de 1 a 5. A escolha é sual

Piloto Carroceria Turbo Aderéncia
Sonic Phantom 2 5 3
" EEWJ 5 1 5
resn Panther 2 4 5
53 3
Mighty Typhoon 2 5 3
; A 5 3 3
Mighty Hurricane 4 4 1
c i : 4 o3 4
King Meteor 4 4 1
. WidBoar - W—-
Death Anchor 3 5 1
i 4 4 1
AstroRobin 5 2 4
1 O &
Queen Metear 4 4 1
A B 2
Twin Moritta 3 5 1
. Night Thunder | S—
Iad\Wolf 3 4 4
. BigFang, 5 2. A
Great Star 2 5 1
+p Clavy 3 4 4
S 2 4
Red Gazelle 3 5 1
g 5 = 3
Fire Stingray 4 2 5
2 4 4
Golden Fox 2 5 2
4 = _é
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s'n USA, um dos
iores sucessos do
4, finalmente
ganha sua sequéncia,
Sucesso dos arcades,
Cruis'n World promete
agradar em cheio ps fas da
Nintendo. Depois
queimar o asfalt
pelas estr;
agora & a ve
pelos diversos
do mundo.

AGORA FICOU MELHOR
Depois de
riticas ao
Cruis'n USA,
que na
opiniao dos
gamemania-
COS 8ra meio
fraco grafica-

romete mudar a historia.
original foi espe-
ente desenvolvido

a o5 arcades, tanto gue
xplora aoc maximo
todbs os recursos de seu
processador,

A versdo domestica ficou
bem parecida, Os 96 mega
do cartucha foram mais do
que suficientes, Os graficos
estas de cair o queixo e a
textura é de altissima
qualidade,

As pistas estdo muito mais
complexas, com vérias rotas
alternativas e cheias de
detalhes, Nem o céu, s

zes carregado de nuvens,
i esquecido,

MULTIPLAS OPGCO ES
Agora vocé tera muito
mais veiculos para escolher.
Que tal, por exemplo,
correr com um Hummer,
uma espécie de jipe todo
camuflado e equipado com
uma metralhadora gi-
ratoria? 5e vocé nao gostar,
pode dar um ralo com um
fusca ou com um poderoso

CUTUBRT 39198

Cruzantlo o mundo
sem preccupacoes,
vocé podera sentir a
liberdade de pilotar pelas
mais pxtravagantes pistas,
total de 14 percur-

paisagens,
Ente americano
ara pelos templos

auropeu, por Paris, a

cidade luz; no asiatico, pela
Grande Muralha da China e

no africano, vocé fara um
tour pelas piramides do
Egito

Cruis’n World esta muito
mais competitive, rapido e
divertido, principalmente
com as animacdes que
foram incluidas. Alem dos
incriveis saltos, agora vocé
correrd o risco de atropelar
05 animais que cruzam o
seu caminha. lsso mesmo!
Se algum bicho entrar na
sua frente, prepare-se para
ver costelas voando na sua
tela. A parte sonora
também foi aperfeigoada,
mostrando a verdadeira
forga dos 64 bits,

Como todos os jogos
atuais, Cruis'n World &
compativel com o Rumble
Pak, que cada vez mais
torna-se indispensavel

As corridas podem ser
disputadas com até quatro
jogadores. Sera que um dia
vOCE se imaginou correndo
com seus amigos em plena
Muralha da China? Nao?
Entdc prepare-se!

Acompanhe esta sequéncia
arrasadora pelos mais
exodficos paises do mundo



GT 64 Championship
Edition, o mais nove
lancamento da Ocean,
ja chega acelerando
para Nintendo 64, A
primeira vista, GT 64
parece muito uma
versae (ou continuagdo)
do jogo de corrida
anterior da Ocean,
Multi Racing Champi-
onship,

Mas embora ambos
sejam compativeis com
o Rumnble Pak e tenham trés
pistas cada (GT 64 tem seis, *
mas trés delas sho apenas
variagdes mais longas das
normaish, GT 64 se destaca
por dar mais énfase ao estilo
corrida-simulacdo. Com uma
dirigibilidade perfeita, o
game proparciona sensacies
realisticas de pilotagem, que
agradardo desde o3
iniciantes até os fis de MRC.
Diferente da maioria dos
jogos de corrida, em GT 64
¢ possivel escolher entre 12
carros de verdade & mais
dois bdnus, As equipes da
Toyota, Acura e Nissan estao

ﬂ“WE&E T computador. lsso nos leva a crer que’-

Vocé também pode programadores estao
escolher a duracdo da mesma aproveitando tol
corrida (de trés, seis, 12 as vantagens do poderoso
ou 24 voltas), alterar as  processader do Nintendo 64.
condictes do clima e Ainda bem!

ainda salvar o jogo no
Cartucho de Meméria,
GT 64 comprova que
s amantes da

. velocidade do N64
podem realmente ficar
tranquilos. Ao que
parece, estamos

la, todas
representadas por
seus pilotos e co-
pilotos oficiais.
Comao todaos os
carros sao bem
parecidos em
dirigibilidade e
velocidade, seu
SUCESSO Nas
corridas ira
depender de
como vocé regula
sua maguina,

MODOS DE J0GO testemunhando uma onda

Em GT 64 vocé podera de 6timos games de corrida,
escolher trés modos de divertidos, com excelentes
corrida: Champion- grificos e muita velocidade.

ship, onde os pilotos
terdo seis pistas, que
M sio versdes longas e . to

curtas dos percursos de [ - todos sews advarsirins
Toquio, Estados Unidos WO VECHD Raf pistag
(ambos bem ;‘"‘B’T’:::]"’“.‘:h
M "urbanos”) e Europa i tibua w:mar
{estilo mais ralifrural); triis

Time Trial, para bater
o5 recordes das pistas e
Battle, onde a tela se
divide em duas para
vacé competir contra
algum amigo ou o




athos por games de agdo
e aventura podem
comemarar. O superherdi

1 mais “estourado” dos
! games esta de volta em
. Bomberman Hero para

z em que o agil
1t em bomhbas

“embarca em uma aventura
30 com total mobilidade,
Pular, agarrar-se em maras,
Bomberman vai precisar usar tudo

gue estiver ao'seu alcance. Este

serd o seu maior desafio!

A TRAMA
Guando um gigantesco e mistenoso

dlsquete de tornpu‘t
fol pego pela
Princesa
Millian,
herdeira do
Reino-da

Estrela Primus.

155
Bornberrnan adert
|nvamres alienigenas e res
paz entre esses dois planetas

0 JOGD

Bomberman Hero tem uma enorme
quantidade de elementos de quebra-
cabeca e exploragao. O pequent, mas
poderoso Bomberman ndo tem a
capatidade de carregar uma carga
infinita, entdo vocé

VErS30, aurante o perlado em ge estd
fora de atividade, Bomberman’
desenvalveu diversas

habilidades novas e

equipamentos especva;s Em

suas aventuras ag

GUTHBRE 2118

BOMBERNMAN
ESTA DE VOLTA
EM SUA MAIOR
AVENTURA

7a 0 mais radical de todos & o Bom
Shde que & uma espécie de snowbeard -,
que permitird gue Bomberman animalize
nas ladeiras do jogo.

AS FASES
Para completar essa aventuta de 7
estagios. i’ﬁn cinco plarletaS, rnms a base




BOMEERMAN NITROS

Maximo pratetor do platets Benber tace  PIBOT Esle ¢ o imimige de Bamberaan aa joq0 &

Ianlmnwunﬁnrmuhum Esse peguens rshid ¢ o ajedantn usard ods seu canhecimentn & bicnica

e uir sabvar 8 Princesa Miliizn de pessoal da Princesa Millian. £ > 0 arfes marcisis para recomquistar o
disnuete do Impérin Garaden.

do avante em sua aventura, Bomberman ﬁnlaws para ahrir uma porta de cristal.
que atravessar exuberantes selvas e montes
clhertns dle neve duo planeta Mazone, onde ele Chave Donrada: 56 ela pode abrir portas de

criatura chamaila Lowie. computador

Disguete de dados: objeto de desejo do Império
& poderosa base de exército de Garaden, gue fard de tudo para recuperd-lo.

ache todas para ter acesso a

£ vock levitar;

"Bombas especaals ascondldas], aparecerd
um nove g
itird

£ o comega de'jogu, ande Bomberman ters que S lchlﬁ 10 meig
enfrentar pela primeira vez os soldados Garaden. U joge do Bomberman ndin & nvjogo da 3
Em um amhiente selvagem, o hersi terd que ir Bomberman se nao tiver uma mnﬁlﬂ:muud Caragao de Vida: preencherd um pedae de barra

desde a Base Bomber - onde ele terd que passar de itens. £ Bamberman Hero nao & excegao, muito e energia de Bomberman,
[ior Sua primeira série de treinos — abé as el contraria, ele conta com a

Mantanhas Pacificas. £ nelas que vocé encarara  maior variedade de itens vista até

MNitros & o robi Endal, anhos armados até o5 agora na série. Ueja as fungies dos

dentes com sews raios elétrices. {principais itens contidos ao jogo.

Single Bomb Ups: item classica,
3 Fortalezas Pmilmmnm aumenta em um minero as bombas.
e cria iwl.lss estranhas.

Freeze Bomh: uma arma tipica de
, 110 58 pre | guerra fria, ela congela :
probilemas privimo da fortale i temporiariamente suas vitinas.
ahertura sio olimos para dese : =
Enicas de explosies para as hatalhas mafs Bomba de Sal: sua nuvem salina vai machucar

fis que apareceran pela frente. SOmENte as lesmas nojentas.

Is Azuls: apanhe 200 destes e vocé
entard sua bama de
Ima marca.

alho: vale por 5
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 quase dois anos de pera,

Dr-J & s

& o5 g ¢
deleitar com o pnmelm RPG para’ Nlrrtendo
64, £ Quest 64, game de
96 megas de mamdria
~.-elaborado pela Ima-
ginesr, mesma empresa
gue produziu os games
de corrida MRC 2 GT 64.
- Enguanto o mais que
esperado A Lenda de
v+ Zelda: A Ocarina do
., Tempo nio chega, os fés
£ | dos Role Playing Games
" podem ir se divertindo
¢ com esta saga medieval
| em trés dimenstes. Para
qwem nas esta habituz-
E do com RPGs, & uma
TN dtimamaneira dese nicar
“no estilo.
' Aaventura se passa na bela
e pacata ilha de Celtland,
% uma terra protegida por
Domadores de Espiritos,
w quardites magicos que
tém um acorda com os

Todos os seqredes magicos destes aspiritos
estao escritos no Livro de Eletale. Os
Domadores s3o 05 Unicos que tém a
permissao de Jer essas escrituras sagradas. O
problema comega quando uma criatura
maligna rouba o livro dos Domadores de
Espirito. A partir dai, tudo comega a dar
errado em Celtland. A paz & quebrada, os
habitantes estao apﬁenswus € a terra
afunda no caos & na miseria.

Neste ponto entra o herdi da historia,
Brian, um jovem aprendiz de Domador,
Quando seu pai, o domador Lord
Bartholomy, desaparece engquanto tentava
recuperar o livro, Brian decide sair do
manastério em gue vivia para resolver a
situagao. Sua missdo & salvar seu pai,
recuperar o liveo sagrado e restabelecer a
paz em Celtland,

Por dentro de Quest

Quest 64 certamente ira agradar aos fas do
qénero. Ele combina todos os elementos
essenclals para um bnm RFG Iabnmtns.
magias, i
Interatividade, Neste fator, Quaslﬁadestaca
s8.8m miaqau 405 games cbesulo Enquan'ta

Espiritos da Nature:

tuUTULUEBR O
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Evistapar cima, erm Quest 640 ponto devista

terceia pessoa, como & em
Super Mario 64,
Ne Joge, vocé tem total ountrnlasnbre a
i 1LACAD 8 SaL perse
do ambi como se realmen i

6 game. Desta forina, & possivel circular

livremente pelo cenaricido jogo & explora-

lo por completo. Para facilitar sua visao, a

cimera pode ser girada em 360 graus,

dando a perfeita sensagéo de terceira

dimensao.

Infelizmente, ndo & possivel mexer nos
objetos que compdem os cenarios. Além

diszo, as cidades e casas encunu'adas no
decorrer do joge sao todas muito parecidas,

0/que pode deixd-lo um pouco repetitivo.

Também nao serd ainda desta vez que
veremos um RPG falado, com vozes di-

gitalizadas: tados os dislages do jogo sdo

escritos na tela, em inglés.

Os prog d nao descuidaram da




parte musical. Preste atencao a bela trilha
sonora no estilo medieval - ela ajuda a
entrar no clima de aventura,

Entre na arena!

Quest 64 apresenta também uma inovagio
no estile de futas para RPG. No momento da
conflitt, os personagens se encontram dentro
de dois campes de forga em forma octogonal.
O maior deles representa todn o territdeio da

Juta. © menor, oespacn no qual é permitido o

personagem se movimentar durante seu
atague. Assim ¢ preciso se aproximar do
inimigo antes de poder ataca-o pela primeira
wvez, Quando o vilao estiver ao alance de seu
atague, um icone ird avisd-lo disto. Vo terd
duasopcdes: acertd-lo com seu cajado ou usar
uimas das muitas magias espirituas disponives,
representadas pelos elementos Agua, Fogo,
Tarra e Vento. £ preciso acumular estes
elementos durante o jogo para aumentar o
poder de sua magica (vaja a tabela com todas

as magias disponivels),

E bom o jogador se acostumar com o estilo
da futat em certos locais, ndo se pode dar trés
passos sem ser atacado por-algum monstro.
Os brasileiros poderdo curtir esta aventura,
que esta senda langada por agui, somente
em inglés. 5e vocé nao dominar o idioma,
ndose pe! Quest 64 & um game bem
fail de ser entendido até por guem nio esta
habituado com RPGs. Mesmo assim, um
dicionaric de-inglés sera um item que
ajudara bastante,

Também nao se esqueca de ercaixar um
cartucho de memdria no joystick antes de
comecar  aventura. Quest 64 ndo contém
bateria interna e comio se trata de um game
bem longo (os progamadores estimam um
minimo de 15 horas de jogo para terming-
o), sua gravagio sera essencial, Com otimos
graficos e uma boa dose de desafio, Quest
64 & um belo aperitivo até o langamento de
Zelda 64. Entre sem medo nesta averitura!

Domando os espiritos

Usando madjas, vocé invocara os espiritos da
Terra, Fogo, Agua e Vento. Para aumentar
seus poderes magicos, & preciso juntar os
Elemestos de Espirito necessarios. Eles podem
ser conseguidos apds as batalhas e recolhidos
pelos cantos do jogo. Sempre que Brian
encontrar um espirito, um ponto de
interrogagio ird aparacer sobre sua cabeca,
Voce podera escolher qual dos quatro
elementos ird adquiris, pressionando a teda
Crorrespondente. Acompanhie na lista abaixe
onome e a funcao de cada uma das magsas:

‘Weakness: enfraguece a defesa do inimiga.

Wek AL enfraquece toda a defesa inimiga,

Mg Barrier. protegao contra os ataques.
hsanche: vooé ficard louco da vida & maig resisiente
ans atagques.

Confiss-on: quando o inimigo atacar. 3 quantidade de
para voc, i

Magias de Yerlo (Wind)

(Teda C dirsita)

Wind Cuer: rajadas de vents corantn.

Large Cutter: mais forte @ violento que o Wind Cutter.
Regiriction, o monstro & domesticade e fica mansinho.
mansisho,

Ero e

Slow Enamy: m;mmmm
‘em pertg antes de usar.
Evarle: melhora sua agilidade. 0 simbolo de Aglidade

Wind Bonh: uma oada de chaque pra todas os lados.

Magias de Agua Water)
{Teda C Baim)

Waler Piier adog de
Walking Water. idéntico a0 anterior, mas atinge maiar
distancia. Mire para obter maior resultada.

o Wall: Uma névea de vapor congekada.

Iee Knide: mnyhmhmnm

i Migic: roul

ook

Invaliity: anuta o efaita de qualquer magia congalants.
fesling. rectiera seus ponles de forga lenergil. Com

nagia

FraBamhjngamhnmdebgn
Homézg Arrow: Rechas mortals leleguiadss. Mas mire
antes de langar a magia.

Hot Steam. cazinha os matvadas.

Fire Pillnr manda um paredso de chamss para cma do

inimaga.
Extinclian: o nome ja diz tuds. Destrisicao totsl!
[¥ i dhy

Fxzape: para figir e uma luta. ideal para quando a caisa
ficar feia para o seu lado,
Exit. permite vood vollar para o comeca da drea.

atagee.

Pawer Stall. aumenta o poder do seu cajado.
\ampire's Touch: seas pootes de forca aumentam cada
‘ez que vocE bater no mimige oo o cajade. Também
atira uma bola de chamas.

Magias e Terra {Earthl

(Tecls C esquarda)

fiak: arremessa uma pedra. Mire antes de langar 2
B ool & b imandir e saci cark
mmﬁ&mmlﬂﬂuw
causadal.

Elemertal Armor- & pedra pra odo lado,

Rack Shower: um firoteio de

Magne! Rock: langa ema rocha enorme que @ alraida
pelos monstros.
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FEBRE MONSTRUOSA
0 Japao estd sendo invadido por
monstros. Nao, eles nao estao
escalando arranha-céus ou
esmagando tanques do exército, mas
sim conquistando os coragoes dos
gamemaniacos.

Eles sdo os Pokémon (também
conhecidos como Pocket Monsters —
Monstros de Bolso — no Japac). Nos
ultimos dois anos, nenhum japonés
estave a salvo de seu feroz charme.
Suas carinhas bonitinhas estao
praticamente em todo tipo imaginavel
de produto, incluindo livros,
brinquedos, games, roupas, CDs de
musica e até salgadinhos. Ao todo,
mais de 600 produtos Pokémaon estao
disponiveis atualmente no Japdo, e a
febre ndo da sinais de que vai abaixar.
E agora em outubro, Pokémon chega
com tude aos Estados Unidos!

® \0 Japio, 05 MONSTRINHOS
Jil VENDERAM MAIS DE 8

MILHBES DE COPIAS EM APENAS
DOIS ANDS.

VERMELHO E AZUL
Mas de onde vieram os Pokémon?
Eles nao sairam do nada e aparece-
ram nas capas dos cadernos da
molecada. Ma realidade, toda a febre

comegou com o RPG Pokémon para
Game Boy. Agora a Nintendo pre-
para-se para langar duas versdes do
jogo: a edigao Vermelha e a edigao
Azul,

Por que duas versoes? Para res-
ponder essa pergunta, teremaos gue
comegar com os elementos basicos
do jogo.

LUTE, CAPTURE, PERSONALIZE
O objetivo principal em Pokémon e
encontrar, capturar e treinar varios
monstros, O objetivo é se tarnar o
maior treinador de Pokémon do
mundo. Vocé podera escolher um
entre trés monstros domesticados
logo no inicio do game para ajudd-
lo a capturar outros.

S mn

e |

bini End
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EVOLUINDO SEMPRE
Para capturar um Pokémon selvagem,
voca terd que cansa-lo durante a batalha
& depois aprisiona-lo em um aparelho
chamado Monster Ball. Ao inves de vocé
mesmo entrar em batalha, seu Pokémaon
fara isso, ganhando experiéncia e
aprendendo novas habilidades com o
passar do tempo,

® LEVE SEU MONSTRINHO PARR
A RCADEMIR PARA QUE ELE
GRESGA FORTE E SAUDAVEL.

Os menstrinhos tém potencial para
dominar todo tipo de habilidades, como
soltar fogo pela boca, invocar tornados,
hipnotizar inimigos & assim por diante.
Ja gue vocé podera escolher quais
habilidades seu Pokéman de bolso ira
aprender, podera até “personaliza-
los" de acordo com seu gosto.

Com o devido cuidado e treinamento,
seus monstros ficardo mais fortes,
aprenderao novas habilidades e ate
poderéo transformar-se em criaturas
totalmente diferentes.

O MESTRE DOS MONSTROS

Ao todo 530 160 Pokemons diferentes
no jogo. Cada um que voce capturar
serd gravado automaticamente em
seu didric. Mesmo se vocé nao
conseguir capturar sua presa, o



T NA AN LG

computador registrara a batalha em
um arguivo. Ao progurar por Novos
monstros, vocd também encontrard
treinadores rivais & membros da
famosa Team Rocket, uma sociedade
de viloes determinada a conquistar o
munda.

Embaora vocé ndo possa capturar os
Pokémon de seu rivais, lutar contra
eles dard experiéncia de combate a
saus monstros. Depols de derrotar
todos seus inimigos, vocé ganhara o
cobigado titulo de Pokemon Master,
Obviamente, isso & um fator
importante do jogo, mas o maior
desfaio sera encontrar todos os 150
Pokémons. Embora seja impossivel
encontrar todos os monstros da

primeira vez, seu didrio ficara.

armazenado na memaoria.

TROCA-TROCA

O gue & mais legal € o fato de que
vocé podera trocar monstros com
outros jogaderes com o uso do cabo
Game Link. E agqui que as duas
edigoes do jogo, Vermelha e Azul,
entram. Para deixar a cagada mais
interessante e desafiadora, as duas
adigdes apresentardo o mesmo jogo,
mas Nac 0s Mesmos Monstros.

® PARA CONSEGUIR 0S 150

MONSTROS, E ESSENCIAL A ;
TROCA ENTRE AS DUAS VERSOES.

Embora um monstro possa sar
comum e facil de encontrar na edigao
Vermealha, pode ser gue na edigao
Azul ele seja raro e dificil de encontrar,
Por izso, se vocé ndo conseguir
localizar um Pokemon especifico em
sau carfucho, terd gue recorrer a outro
jogador com uma edicao diferente do
jogo para encontra-lo. Assumindo, é
clare, que vocd tanha um monstro
gque o outro

AP jogador
deseje.

Para sua sorte, vocé podera apanhar
mais de um monstro de cada espécie
e guardar os extras em um banco de
monstros, Al entao, vocé podera usar
esses  monstros  extras  para
negociagdo Sem se preocupar em

® ExistE i um SERi b
ANIMAGHO DO JAPAO QUE AJUDA
A COLOCAR UM TEMPER® A MAIS

NA HISTORIA DO GAME.

gastar sua colegio.

UMA MAO LAVA A OUTRA

Qutro incentivo para a troca e o fato
de que a maioria dos Pokémon irao
desenvolver-se mais rapidamente
depois que forem trocados.

Ma wverdade, alguns tipos de Pokémon
nio evoluirdo completamente a
menos gue tenham sido trocados. Se
eles forem mantidos no cartucho de
origem, nunca alcangarao seu podar
total. Isso pode sar muito interes-
sante, se voch possuir um monstro
que estd encalhado, Para troca-lo
voce lerd que achar alguém que o
pegue e depois devolva-o. E claro que
0 outro jogador vai querer algo em

Pikachu é o
monstr mais
popular de todos,
j# ganhoa até
esenho
animado

troca por tal
favor.
DUELANDO
COM O
GAME LINK :
Alem de poderf
efetuar trocas, os
jogadores também .
poderao desafiar os
manstros dos oulros através do
Game Link.

E possivel colocar um ou mais da seus
Monstros contra UM numers equiva-
lente de criaturas adversdrias em uma
arena de combate virtual.

Embora ndo seja possivel capturar
monstros através desse tipo de
combate, o vencador levard para casa
pontos de experiéncia.

Esses duelos monstruosos tornaram-
se um passatempo tdo popular no

Publisher ‘Nintendo



oena com um

Kremlings {os viloes da série) &
Diddy acaba assumindo o papel

principal: Mas ele nio esta snzinhci
heraina Di

amado Diddy,
como o Kong de
{ eihdr- ntrelemé ho]eﬁnl(c foi criado:

o a imping Man"

: captwadam ccmputadores
dor), & 0 gorila era o vrlé que

 Silicon Graphics, com o uso da tecnalogia
ACM (Advanced Computer Modeling ou
Modﬁagem Avangada por Computador)
| iro gamadn mundo

os a0 mumiu uu‘Ems
sgens da familia Kong comao
nalnnrada de nonkey

o uma aposentadol
mmedhos 308 javens Kang.

DKC2: DIDDY PROCURA DONKEY
Em Donkey Kong Country 2: Diddy's
K«\g Quest, Donkey ¢ raptado pelos

nesta emp a: a no
aparece com seu rabn_

O cartucho, langado em
apresentava um mundo de jo
aprondamente 50% maior do que
& 05 graficos tai
voltaram fortes. Indo além da
ten‘tunzaiqso ewmbreaa_m_n{
conseguiul que os personage
de fundo brilhassem ens

que acantece corm objetos na vida real
trilha e 05 efeitos sonoros também
receberam tratamento especial, fazendo
com gue se tivesse a impressao de estar

N mar de vendaﬂ

niovos integrantes do claqu
neste capitulo sao Wrinkl

cassing onde o5 jogadores aposta 5 4
moedas bananas para gmhar mais: \ﬂda:.
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0 menino das selvas bate de frente com Jangal Khan em
mais uma aventura superanimada

G

Quem & fi dos desenhos animades da
Disney com certeza ira curtir Mogli -
O Menino Lobo, Baseado na historia
clissica, © jogo tem toda a animagic ea
magia de um auténtice desenha animado

Disney. Como unni boa
adapragio, o game
segue flelmente a
histéria do Livro das
Selvas. Vocé & Mogli,
um garoto abando-
nado no melo da flo-
resta e criado por lo-
bosTodos viviam tran-
quilamente nas
florestas da India,até o
retorno do malvado tigre Jangal Khan,
Conhecido pelo seu odio pelos seres
humanes, jangal Khan quer acabar com
Mogli de qualquer jeito, Sua missic &
atravessar a selva para a seguranca da
aldeia dos homens. Nio val ser moleza!
A perigosa travessia de Mogli pela selva
dura 11 estigios. No caminhe, vocé
encontrard todo o tipe de criaturas,
amigas e inimigas. A maloria dos
personagens do desenho esta |30 amigo-
urse Balu, o orangotango Rei Lu e a
serpente hipnotizadora Casca, Sem

esquecer, & claro, das araras, corujas,
camaledes, abutres, libélulas e cascavéis. 56
faltou a pantera Baguera.

Maogll tem diversas habilidades: ele se
pendura em cipos, empurra pedras pesadas,
pilota papageios e também mostra zeus
dotes artisticos. Se vocé deixd-lo parado
por muito tempo, ele ficara diado e

consegulram captar exatamente a maneira \ 1t

que o pequeno heréi anda, escala,
empurra, pula e arremessa. Os

{ sio reals e d como
no desenho animadeo, A trilha sonora
também & a original do desenho, com
vozes digitalizadas e sons vindos

comegard a fazer malabarismo com bananas
& apresentard uma danga primitiva estilo
“break”. Ma hora de se defender, uma
werdadeira salada de frutas. Mogli arremessa
bananas, mamaes, cHcos & mangas em quem
aparecer po caminho, O itens encontrados
no trajeto também s3o relacionados a selva:
a mdscara do curandeiro di invencibilidade
e os idolos dio acessos a lugares
escandidos. Para conseguir as fases de
banus & o5 “continues”,
procure as pedras
preciosas:as vermelhas
servem para ganhar
um “continue’” extrz e
as vardes levam paraas
fases de bBonus.

Graficamente;a versao
de Mogli & uma das
mais bonitas disponi-
veis para SMES. A
grande variedade de
animagdes usadas pelo
Menino Lobo e os outros persenagens &
fantastica, Oz programadores do game

dir da selval & |ogabilidade pode
tornar o game dificil em certos
momentos, pois os controles sao um
pouco dificles de se acostumar. Para isso
existe o moda “Practice”, onde & possivel
treinar nas trés primeiras fases do jogo.
Existem dois niveis de dificuldade (Nor-
mal e Hard). o que garante a diversao para
todos. Vale a pena conferir, Moglhi - O
Menine Lobo & um étimo jogo para as
criangas, mas tambem uma grande
aventura para a turma mais experiente
gracas a seu nivel de desafio.




Para saber tudo sobre Chicuititas, gatos da TV, dicas
de gatinhas famosas, bla, bla, é s06 seguir a seta
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Va para o modo "Exibition” e
selecione o piloto “Driver
Williams®, Usando a alavanca
de controle, mude o Gltimo
nome {sobrenome) para *Va-
cation”. Agora va para a tela
inicial e entre novamente no
maodo "Exibition”. Entre na
tela de selecao de pistas e pro-
cure “Hawaii Track”, que estd
logo apds a pista "European
Grand Prix”, E animall Até
wulcoes em erupgac aparecem
nesta pista.

Va para o modo “Exibition™
e selecione o piloto *Driver
Williams®, Usando a
alavanca de controle, mude
o tltimo nome (sobrenome)
para “Pyrite”. Agora vé
para a tela inicial e entre
novamente no modo
“Exibition”. Verifique a tela
de selecdo de pilotos e
repare que o piloto
douradeo esta disponivel nos

=
[

e

Piloto Prateado

V4 para o modo “Exibition”
e selecione o piloto "Driver
Williams". Usando a
alavanca de controle, mude
o ultimo nome (sobrenome)
para "Chrome®. Agora va
para a tela inicial e entre
novamente no modo
"Exibition”, Verifique a tela
de selegdo de pilotos e
repare que o plicw

modos “Time Trial* e para
dois jogadores.

| nos
modos “Time Trial" e para
dois jogadores.

INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DELUXE

SUPER NINTENDD

AT T T T A

Para jogar com o5 juizes
tranformados em daceis ca-
chorrinhos, digite esta
sequéncia na tela titulo com
o segundo controle: para
cima, para cima, para baixo,
para baixo, para esquerda,
para direita, para esquerda,
para direita, B, A. 5e ouvir
um latido, deu certo,

Depois de escolher seu time,
selecione a op¢do “Edit Play-
ers Skills”. Distribua todos os

‘pontos de habilidades entre

seus jogadores. Quando vocé
tiver zero ponto (0), se-
lecione a palavra “Cancel"e
pressione o botdo Y. Agora,
vocé terd mais pontos de
habilidade para distribuir
entre seus jogadores (exa-
tamente a mesma quan-

‘tidade que vocé comegou).

Times All Star:

Para jogar com os times All
Star no “Open Game”,
digite na tela titulo, com o
segundo controle: R, para
cima, para baixo, L, X, B,
para esquerda, A, para
direita, ¥. Se ouvir um
latido, deu certo: sels
novissimos times aparecerdo
para voe escolher. Lembre-
se que 50 & possivel jogar
com estas equipes no modo
“Open Game". No cam-
peonato ndo valel

_Iutadores. pressione e sequre
R até que a cor do uniforme e
dos equipamentos mude. Seja
criativo e deixe seus querreiros
“simplesmente um luxo”




Estes codigos devem ser digitados depois de escolher um nivel de dificuldade (Possivel ou Impossivel) e antes de esmiher a missdo. Se
05 trugues derem certo, vocé ouvird a voz de Ethan dizendo: “Ah, that’s better”.

1.Comece com a pistola 7.65 mm e um pente de 30
tiros:
Pressione os botdes: C-cima, L, C-direita, C-esquerda e C-cima.

2.Comece com a 9 mm e um de 30 tiros:
Pressione os botdes: R, L, C-baixo, C-tima e C-cima.

3.Comece com a metralhadora Uzi e mais 30 tires:
Pressione os botdes: C-direita, C-esquerda, C-direita, C-baixo e R.

4.Comece com um mini lancador de foguetes e mais
30 tiros:
Pressione os botdes: R, L, C-esquerda, C-direita e C-baixo,

Jogue com o robd Robert: m com a vaca l.lsllk
Entre no modo "Fastest Entre no made "Rades Mode”
Mode" e derrote todos os e fique vivo pelo menos um
lutaderes em menos de um minuto. A mimosa estara
minuta, Robert estara dispanivel na tela de selecio
disponivel na tela de selecao de personagens. Existem duas
de personagens. cores diferentes: marrom &
0BS: Para fazer este trugue, malhada.
VOCé tera que usar um |utador  OBS: Para faz;er este trugue,
com estrela. Esta estrela & VOCé terd que usar um lutador
conquistada quando vocé com estrela. Esta estrela so
termina o jogo. pode ser conguistada
terminando o jogo.

‘MISSION: IMPOSSIBLE

FIGHTERS DESTINY

5.Personagens nanicos:
Pressione os botoes: C-haixo, C-cima, R, Le Z.

6.Tudo mais rapido (inclusive a tritha ical)
Pressione os botdes: C-cima, Z, C-cima, Z e C-cima.

7.Todo mundo com os pés grandes:
Pressione os botfies: C-baixo, R, Z, C-direita e C-esquerda.

8.Cabecudos:
Pressione os botdes: C-baixo, R, Ctima, L e Cesquerda.

Jogue com Joker:
£ dificil, mas se vocd quer
mesmo lutar com Joker,
derrote todos os 100 lutadores
‘na opgao “Survival Mode®. O
palhago estara disponivel na
tela de selecao de
persanagens,

Jogue com Master:
Entre nio moda “Master
Challenge”, escolha qualquer
personagem e derrote tados
* os lutadores. Depois disto,
vere poderd jogar com o
Master. Seja paciente e maos &
abra

¢CUTUBRG 32998
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Use a cabega!
Entre na modalidade Fresstyle
Aerial. Comece a competigio e
ndo pressione nenhum dos botdes
enquanto o esguiador desce &
montanha. Assim que sair da
rampa, pressione repetidaments o
botao B até vocé pousar, Se fizer
na hora certa, seu esquiador
descerd toda a montanha de
cabeca para baixo. Vocd nao ira
ganhar nenhum ponto com isso;
mas que & engragado, isso &l

WINTENDD

N

DECALS: OEFALILT Carro-espelh
CASIE TAAR 1 5 PLICED B SCFEFE PRASONE b Durante a corrida, pressione
para direita, para cima, para E
esguerds, C-baixg, Chaixo, 8, |« - : T B
para direita e Z. Agors saia T e
da corrida & inicie uma nova.
Ma tela "Decal” {a dltima tela
de opgoes antes da corrida
| comegar), pressione C-baixo
para seu carro ficar com uma
A SELECT @ 00 BACK pintura toda aspelhada, Ficou i =2
mais legal, ndo ficou?

WARRIV 3]

ROTALRTIMES Modo Arco-iris:
LT E_J‘: Durante a cormida, pressione C-baixe, Z, B, para cima,
*5"5;” JrE 3 para cima e para direita. A tela ficara toda colorida,
dLE U deixande a corrida muito doida. 56 ndo jogue muito
desta maneira ou vocé ficara com dor de cabegal
Digite o mesmo cédigo para voltar ao normal.

2540597 1 1:08: 52 Quando foi?
Quer saber o dia
exato que este game

I ODGEAR foi oficialmente

| terminado? Entdo

Mude as texturas:

Este codige altera um pouco os grafices, deixando ;:—ﬁltcér:earnente o5
todas as texturas meie prejudicadas. Durante a guatro botdes C
corrida, pressione B, para esquerda, para direita, {amarelas) na tela
para cima, para esquerda, Z & para direita, Quase titulo. A data

nao da para perceber a diferenca. Digite o mesmo

3 aparecerd na parte
chdigo para valtar ao narmal. B 7

| de cima datela.
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BANJO-KAZOOIE

Cédigos de quebrar a cabeca:

Para estes codigos funcionarem, & necessario que vocé
complete uma série de quebra-cabecas que ficam na casa de
Banjo. Para acessa-los, fique em cima do tapete verde e olhe
(aperte C-cima para usar a visdo de Banjo) para o guadro de
Bottles (a marmota). Depois de completar cada quebra-cabeca
& receber um cadigo, faga-o no Castelo de Areia na fase
Treasure Trove Cove, usando a bicada da Kazooie nas letras
que ficam no chao, Estes cadigos nao podem ser gravados e
precisam ser reconguistados cada vez gue vocé liga o jogo,

Jogu ovos ne balde
* para secar @
L

Cadigos “Cheat™:

Na fase Treasure Trove Cove, dentro do Castelo de Areia, use a
bicada da Kazooie para escrever a palavra "CHEAT". Digite as
sequintes combinagoes para acessar varios trugues diferentes,
Nao se esquega que para todo codigo que vocé for digitar, &
preciso escrever “CHEAT” antes:

Observagao: Vocé nao pode jogar os quebra-cabecas enguanto
nao chegar no Castelo de Areia, na fase Treasure Trove Cove.

Codigos que aparecem apés completar os quek
cabecas:
5 Chega de conversa mole!
bottleshonusone (Banjo cabegudo) Para avangar o texto (a conversa dos persanagens) gue j&
bottlesbonustwo (Banjo com patas grandes) Forarntitos ione L, R & B simulta e ou

bottlesbonusthree (Kazooie cabeguda)
bottlesbonusfour (Banjo magreldo)
bottlesbonusfive (Banjo grandao com cabecinha)
bigbattlesbonus (Banjo granddo e cabequda)
nobonus (volta ao normal)

simplesmente pressione o botao B para apenas acelerar,

Entre novamente na casa do Banjo e olhe para o
yuadro de Bofttles para lar um novo queb
cabeca e este codigo:

IS'ﬁ"sm‘. GE
000y SANJO.

wishywashyBanjo (Banjo vira uma maquina de lavar roupas)

SUTUBROC X998 5
L




1080° Snowhoarding

Faga todas as manobras facilmente:
Mo menu principal, acesse a epgao “Training”. Agora,
3 !\i escolha seu surfista e a prancha, Durante o percurso
de treino, escolha uma manobra bem facil na Trick
List {como o Liep Air, por exemplo). Quando pular da
- rampa, faga @ manobra. Enguanto vocé ainda estiver no ar,
pressi direita duas vezes, Isso trard a lista de manobras na
tela novamente. Agora, escolha uma manobra que vacé ainda nao
executou {como o 1080 Air) e termine o Lien Air. O putador
ira pensar que voré acabou de executar um 1080 Air 2 lhe dard o
crédito por istol

Muita grana:
1. Gasie todo seu dinheiro em depariamentos da po
de bombeiros

2. Entre na tela de impostos e-abaixe o funding levels" &
“tax rate” para 0%.

3. Espere o ano acabar e a tela de taxas apargcer. Mesia
tela, segure L e volte para a tela do jogo. Nao solte o L ate o
codigo terminar!

4. Aperie X duas vezes pard o mes mudar de dezembro
para janairo,

la au

5. Aumente o *funding levels”
para 100%. A partir deste
momento, & seu "Current
Funds” deve estar negativa,

6. Sala da tela de impastos e
| solte o botdo L. Vocé terd USH
- 9,999 899 para gastar. Grana
fdeill

SUTUBRO 1998
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64 «

Nag hd uma maneira de sabar gual a estrela que esta
faltando, ja que elas nae 530 numeradas, Entretanto, ha
s datas que uperescandida. Essa estrala &
encontrada apenas e \ro:! consegulr descer pele
escorregador de 215, Aparecera uma
segunda estrala, além da que,\ﬂ de dentro da caixinha
amarela que fica no-ar.




A equipe do BIT e
da Powerline: da
esq. p/ dir. Rodrigo,
Kristiane, Patricia,
Roger, Rodrigéo,

Cusslunn e Renato.

BANJO-KAZOOIE
Como fago para acessar o modo Banjo-Tooie sobre qual
o Mumbo falou gquando terminei o jego?

Alexandre Leite Duarte
Cacapava - 5P
R :

ste um modo Banjo-Tooie em Banjo-Kazooi
nome da sequen
I

Tooie é o provive

Banjo-

deste game, que deve ser
do no ano gue vem, Segundo
a Rare, fabricante do game, todas
aqueias coisas secretas mostradas
por Mumbo {come a chave de gelo
na caverna de Wozza e a ilha
Sharkfood) sé poderfo ser
ace das quando vocé jogar
Banjo-Tooie. 5eré que algumas

das fases do primeiro game vio
aparecer na sequénci

havera um meio de Banjo-
Kazooie ser conectado ao Banjo-Tooie (pelo 64 DD ta

$era que € apenas mais uma brincadeira dos safadi

As respostas ainda esta
aguardar mais no

Como fago para
Samuel Ledo da Costa
Tonantins - AM

W& até as quatro pedras que estio na agua, no mapa principal &
Com e Turbo Ski, gire, no sentido do reldgio, em volta das qualm

pedras (segure o botdo Y o
para ndo bater), Se fizer

certo, um vulcdo vai
levantar da &gua: é o
munde  perdide de

Krematoa! Para jogar em |
suas fases, vocé precisa de §
todas as moedas de bonus

do jogo. Sao 85 no total (no &5

minima 2 por fase), entdo &
50 procurar!

Como fago para passar da décima fase (Statue Park)?
Marcus Vinicius de Morais Zuppo
Sao Paulo - SP

siga para esquerda até

lado da

'|e'rra esr.a a.': da 1

a estard sob a mira de bandidos

TUBR® 1978




Por que a capa da Nintendo World 1 & diferents daguela
que vocds anunciaram antes. que erz branca ¢ tisha o
Mario? Euqueria gue vocés avaliassem o3 jegos com notas,
pela jogabidade. grificas. som e desafios. Ey tambim
gostaria de uma mabéria sobre Fighters Destiny, com lodos
05 persanagens secretes. Obrigado pela atencas.

Pauln Eduarda. Carapicuiba - 5P

Mexandre Licio de Souza Pereira. Juiz de Fora - MG

Desde musto tempe e esperava por uma revista assim,
Pelo primeire niimero, & percebe-se que ela tem futury
' 1. 56 acho gque vocés deveriam julgar
0gos por sexs pomtos fortes e fracos, para que

assim possamos escalher os melhares,
Bruno Schiavo, Vatinhes - 5P

Val " ! Eieamas d

ot R
{ plebilioh et ! F
70 " W

mwemmmnwmmmwam
guanta), pode preparar-se pasa Perfoct Dark. que sera
langado ano em 1955,
i.i&mmliwm:mmdemmem—
;at:luudlﬂapuﬂ‘mmndwm

200 e vem.

WM&M i
MMWWS&MW rli[&siims.

e Fighers Destiny st todas . Oivirt-e!

Dl& pessoat da Revista Nintende World. Estou escrevendo
porque fiqued sahendo do campeonsto de Internafional Su-
perstar Soccer, que rolou sm 530 Paulo. 0 Marcelo Henrique.
Tomisi foi o campeio com uma tatica muito fraca. Eu queria
ter @ honra de me confrontar com ete, frentea frente, para
ver quem & o melhor, Eu nunca participei de um
campesnats, mas aposia que se parficipar eu ganho,
Amtes que Ba me esqURGA. 3 primeira edicio da Kntendo
World e=td demais. Um abrage!

Ivanderson da Costa Vieira, 580 Gongata - RJ

OBRIGADO, DBRIGADD!
E ai gente! Eu comprei a revista porgue possun um Nod,
Adorei 8 n* 1 e sempre vou aderar. De agora em diants,
13 vou perder nenhuma. Vocés estio de nota 10,
Ciro da Silva Macedo, Sorocaba - 5P

Meu Deus. & urm sanho! Foi Fsso e vein nia minha cbera
quandn vi esta revista na banca. Tenho 14 anes & sou
famética por vacés desde o Nintenda 6 bits. Voegs néo faem
nem idéia da paixso que sinto par vocks. Nao estou nem
acreditando que estou podenda me comunicar com a
ampresa que tantas vezes fez — g faz — milhares de
pessoas no mundo vibrar, Soa muito grato por veces

mnmuﬂns!Epnlu daisar, Bruna. quande algum joge

10 agradar 4 gente. vames descer 4 leaha sem do

{clare, se merecer. né véin?l).

OH, DOVIDAS CRUEIS!
Reaimente chegou no mercade hrasdeis a revista que
estava faltando, com cara de americana. mas com jeitinhe
bem brasileira. Sem dividas, & Ninteado World serd a
melhor revista do Brasil. Eu gostaria de fazer algumas

perguntas.
1. Cadé o S0 Duando saird e quanto custard no Bracd?
2 Por que:a Nintenda brasileira ndo traduz jogos de NE&?
3. Ouand saira 007 Tomorrow Never Dies?
4 Quando 2 Capeom val acardar para o H647
5. Como fago para assinar a Nintendo World? Coma
cansign uma camiseta excusiva da revista?
4. Qua! o segrede da WW para amasar as outras i na
primeira edicio?
1. Yook vao publicar minha carta ou vao dedci-la num
quartinho escur para &s fagas?

Jiifia Cesar de Jesus. Soracaba - 5P

Jilio, obrigado pela puxagae. £is as suas respestas:
1. Lela sahre o 84KD., opa, S40D 1 rasposta da pégina
a0 lado. 4

2. Porque ninguém da Nintendo bresileire sabe falar
inglés. NS brincadeira, Existem projetos para isso e @
bem provivel que pinte alguma novidade logo. 0

SETENBRS 2998

5l - O R Leimr:011)
314500, Camisefn exclusiva? Humm. & uma boa idéial
. Comu & segredo, nae podemas b= contar!

7. ks tuas coisas.

CADE AS MIKAS?
Esta & 2 [irimeira Ver que escrevn par uma revista de
videogame, Clarol Nao poderia deixar passar em branco
a ravista oficial da Mintendo no Brasil A Nindenda é 2
nica empresa que realmente mostra a evolugaa de
585 Jogos e conserva a qualidade dos games que
fizeram histéria. Ufa! Agerz umas perguninhas:
1) A Rare & uma empresa indopendente ou uma
ramificag3o da Ninfenda?

1 Shigeru Mivamots & desigrer exclusivo da Nintendo
ou pade fazer jagos para outras companhize?
3 Duando seras lancados Metroid &4 e Donkey Kong 647
& E verdade que a Nintendo j& estd produzindo um
console para o ano 20007
5 Hi alguma muller af na redagse?

Marcelo M. de Franga, Recife - PE

Iiﬂ‘gamusmn;;;va{lﬂmi;nium.m

& gatera da Nintendo.
avuad-mnmwwmfmmm
para oubra empresa?!

3 Essos dhis e e




nitende.com, Br. (atendimente ac consumidor)

UMK FA DE CARTEIRINHA
Como val. rapaziada da Nintenda World??!! Seu ligadona
&m videogame & craque no Mortat Kembsl Também gosto
miusto do Super Maria, Meu irméo, Aldilens. & assinante da
Wirtendo World, sssim rido vou perder nem uma edigd.
Més ja sames fs de carteirinha da revistal Um abracdo
para todas vocks!

Luciney Miranda dos Reis, Breves - A

£ 044007 " PR Lo Pl
E af pessoal da Nintenda World! Tudo OK? Achel dr-mls ama sacelada de desenhss. nmmsamuﬂbqun o outr, i 2 maioe dificuliade
pra selecionar os melhores para essa edicdo. 0 leitor Alisson Peraira Sasios, de
ssem melhor o que € o 64 DD (Nintendo 84 ﬂl'ﬂl Vargiha - ME. levou 2 melhor desta ver e ganks para Nk Sea
5 desanhn com o Mario vestida de Raiden — ao lado de prégria — foi o preferido da
" Felipe Lome da Godoy, lrdim Independénc mn;aﬂa ﬁaNmM World. E mqua o huasau desenhe phhnalb confinue &

i =k ; emviar 11 56 nde

a4 i M bsrbe Washd - 3 Deiaa

eM.amiaFram. 17&2 VLMarizns - S Pasks CEP- 61536-000
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ninha revela em
ntendo World sua
munde d
COMEESU

. @ gente faz umas b
Reummnwa pzde:masplaas

M & | JPregarando
- |aq Iinha didia
1 A1 8 Db eafrentar
.‘ 0 i virtual

mcasa 4t acabo jagands

[Hiando o5 dentes para hm“rmj:nxm fiverem.

tracar Mg 1Em game
|

ue seja muie difersnte d que eu oua nermalmeste, Acho
ence & uma cois que rola bastante. st de
Nas:

Mas olas saguem mais ou menes
‘minha nha.

Quando wocé
camacou a 5o
| InleTessar por
| Wideagomes?
|Dﬁdl!w¢ jogt. Mas e
| o semha e consumn mpossivel
.| peamim. Minha fzmiliz era muiie
| som geana. Era eomtor um fpe
ihgumﬂ'n,ﬂe"!]maamlga
minha fmha Telejoge. Adorva ird
casa deka para jogar, mas moria de
| Vergenha que ela pensasse ser 50
praisso, Wao em. lagico! Quando
" aparecou o Afan entde. era um
alisurdo, e sonba. Mas era um
aﬂhmmm Lrejo gue 3 por fsso figue: mex
sada e game. Comocei 2 viciar s pouce mais
jred o computadar. Yeia com varies jegos. Depois

&4 liga-In de manha, nao vou kzer o
== coisal Ko consigo parar, Me
| airaso pro trabalho ¢ tudo. Por
| iss0 jago mais & nafte.

E com que
frequénc
cosiuma jo
Diariament
Wo chega a tann. Duas ou.
mana, 5
o comega,

Opsilt

manhi & barra. Mas é a b
fai o mundo dormir.




Os Viloes Estao Com Os Dias Contados:
Chegou o CD-ROM Dos Herdis.

s ale. Vo
prla, doacaloo

it o, di 1l

Srﬁ’fé TR

PC/MAC

fanfigarsgie Minima:
Windows": Precesaior 486, Monifor SVGE i\ﬁﬁ
PUBLIFOLHA i imata
- despaniveis. on disoo righla « Phaca de s,
Seinalr* (V8] 40140 i Halh i
MULTIMIDIA st
wsvw bl br dispanfve em diso rigido,

vl e lpermrcades:Coefoar (Tiabelos, i, R Taars: utaed, Lishars,
s, i Thie, bovprantes. oz A . Aricand
Tatniape, S Vioeete Ginami Grenckd 3 st o .

Stpeniecrindin Eldorade, Lifas de Informitios. frsofiwme. Plogklve, lidoben (Rocife), RV 2 (B,
cm’imnmmlmw iy, Meslla L e Beparmens. S0 Lirarlin:
Siefliann, Saraia,

(Balkiie, B

[Fres. Bt ook Yk | Alpsillc], Ui Ricrim (1L, o i delefume- 160 Fa060H)
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RETRO

m prol da cultura gamer:

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
manter a hegemonia classica do universo gamer, |
disponibilizagao de revistas antigas.

A digitalizagao do acervo se perfaz através de um proc
minucioso de digitalizagao e restauragéo dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecave!

£ um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F ‘
&nus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 2
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
tambeém com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
tamos com vocés!

izado por: dArk_Link
wda por: ANAerbass
<= dark_Link Al A e o

sontts Atrids d wosss s-nsall

M face book.com/retroavengers

BF retroavengers@agmail.com
B retroavengers blogspot.com.br



